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Klasa |

Edukacja: spoteczna, polonistyczna,
matematyczna ,przyrodnicza

Temat lekcji: Uroki zimy.

Cel/cele zajeé:

- ksztaltowanie umiejetno$ci wypowiadania
si¢ w logicznej i uporzadkowanej formie oraz
uzasadniania swojej opinii na dany temat,

- wdrazanie do obserwowania pogody i jej
wplywu na zmiany w przyrodzie,
-doskonalenie umiej¢tnosci uktadania i
rozwigzywania zadan z trescig.

Cele zajeé¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- wypowiem si¢ na temat
zachodzacych w przyrodzie zima,

zmian

- wyjasnie, dlaczego lubi¢ zime lub nie,

-utoze tres¢ zadania matematycznego,

Kryteria sukcesu dla ucznia:
-podaje co najmniej cztery cech zimy,

-podam trzy argumenty na temat tego, czy lubig¢ lub nie lubi¢ zimy,

- utoze¢ zadanie z trescig.

Podstawa programowa:

1.1a; 1.3a; 1.3c; 1.3f; 3.1a; 3.2b; 5.4; 6.1; 6.5; 7.1; 7.8; 10.4¢;

Metody pracy: zabawa integracyjna, pogadanka, ¢wiczen praktycznych, mapa mysli, Smiley,

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zréznicowana

Srodki dydaktyczne: chusta animacyjna kartki papieru w kolorze biatym i niebieskim, duze

arkusze papieru, sylwety balwankow.




Przebieg zajec

Dzialania uczniow

»Drogowskazy”
-wskazowki
I uwagi 0
realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1.Zabawa

integracyjna.
Uczniowie chodza po
rozlozonej na
podtodze chuscie —w
takt muzyki. Na sygnat
—stop ,uczniowie
zatrzymujg si¢ i podaja
skojarzenia z kolorem,
na ktorym stoja
np.:(zielony)

Jestem na zielongj
tace.

(niebieski)- widze
niebieskie chmury.

2.Uczniowie tworzg w
grupach prace na
temat ,,Zima” W
formie map mysli.

1.W poszukiwaniu koloru — zabaw ruchowa
z chustg animacyjng. Nauczyciel odtwarza
dowolng muzyke.

Wytworzenie sytuacji sprzyjajacej
okresleniu celu lekcji

2.Nauczyciel prezentuje krotki filmik w
programie goanimate jako wstep do pracy
z uczniami na temat zmian zachodzacych w
przyrodzie zima. Wyjasnia uczniom, ze ich
praca begdzie mie¢ forme mapy mysli.
Kazda grupa otrzymuje papier, na ktérym
zapisany jest wyraz ZIMA.

Uczniowie zostaja podzieleni na grupy
wedtug umiejetnosci:

- uczniowie, ktorzy potrafig juz
pisa¢(wykonujg mape mysli za pomocg
okreslen wyrazowych);

-uczniowie, ktorzy nie opanowali jeszcze
w dostatecznym stopniu techniki
pisania(wykonuja mape mysli w postaci
rysunkow).

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne




4.Dzieci prezentuja na
forum wykonane mapy
mysli, omawiajg ich
tres¢(kryterium
sukcesu)

5.Uczniowie ilustrujg
za pomocg ruchu
swoje ulubione
zabawy zimowe,
pozostali uczniowie
odgaduja jakg zabawe
przedstawiajg koledzy
/kolezanki.

6.Dzieci zagniataja
obiema dtonmi
jednocze$nie dwie
kartki papieru, jedng w
kolorze biatym, druga
w Kkolorze niebieskim.
Uczniowie podrzucaja
kule do gory, raz
jedna, raz druga reka,
nastepnie obiema
Zabawie towarzyszy
muzyka. Nastepnie
uczniowie wykonuja
zadania wedlug
polecen nauczyciela.
Do kazdej zabawy
uczniowie uktadaja
ustnie zadanie
tekstowe.

7.Uczniowie
wypowiadajg si¢ w
formie jednego zdania.

4.Prezentacja i omOwienie wykonanych
prac uczniow.

5. Na podstawie wiadomosci uzyskanych
z map mysli, skupiamy si¢ W dalszej cze$ci
zaje¢¢ na zabawach zimowych.

6.Nauczyciel rozdaje uczniom kartki
papieru w kolorze biatym i niebieskim,
poleca uformowac z kartek ,,$niegowe
kule”. Przekazuje informacje na temat
wykonywanych zabaw i zadan.

A. Rzuty kulkami do gory.

B. Uczniowie podzieleni na dwie grupy
ustawiajg si¢ po dwoch przeciwlegltych
stronach sali ,granice wyznacza¢ moze
narysowana linia ,lub inne oznakowanie.
Na sygnat nauczyciela uczniowie rzucaja
kulkami .Jedna grupa niebieskimi, druga
bialymi .Po sygnale koficzacym zabawe
kazdy zespot zlicza kule na swoim polu.
Wygrywa ten zespot ,na ktdrego polu jest
mniej kul.

C. Dzielimy zespot na trzy lub cztery
grupy, w zaleznosci od liczby uczniow w
klasie. Przed kazdym zespotem ustawiony
jest kosz. Na sygnatl uczniowie wrzucaja
papierowe kule do kosza, na sygnat koncza
gre. Wygrywa zespot ,ktory ma najwiecej
kul w swoim koszu.

Zadania uktadamy wedlug inwencji
nauczyciela i propozycji podawanych przez
uczniow.

Kazde dziatanie uczniow podlega
matematyzacji.

7.Zadania podsumowujace w kregu.
Uczniowie wypowiadajg si¢ na temat :
,,Za co lubimy zime”?

artystyczno-ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne.




Wyrazajg i uzasadniajg
swoja opini¢ na temat
zimy.

8.Uczniowie
przyklejaja  karteczke
na wybranym plakacie

oceniajac stopien
osiggnigcia celow
zajec.

Lubi¢ zime, poniewaz ........
Nie lubi¢ zimy, bo.............cooeiiiine.

Uczniowie wykonuja zadanie w programie
learning apps

http://LearningApps.org/1191202
http://LearningApps.org/view1191202

8. Ewaluacja zaje¢ za pomoca
aktywizujacej Smiley.

Nauczyciel przygotowuje 3 arkusze papieru,
na ktorych przygotowane s3 sylwety
batwankow z buzig usmiechnigta, prostg i
smutna.

metody



http://learningapps.org/1191202
http://learningapps.org/view1191202

