Scenariusz zaje¢¢ do programu ksztalcenia ,,Mysle -dzialam-ide¢ w Swiat”

Autor: Danuta Szymczak

Klasa | Temat lekcji: W $wiecie figur

Edukacja: matematyczna ,polonistyczna, geometrycznych.
artystyczna

Cel/cele zajecé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- ksztaltowanie umiejetnosci rozpoznawania | - potrafi¢ rozpozna¢ i nazwac figury

I nazywania figur geometrycznych, geometryczne

- wdrazanie uczniow do przestrzegania zasad | - pracuj¢ zgodnie z kolegami
wspoipracy w zespole - wykonam pracg plastyczng z uzyciem figur

-doskonalenie umiejetno$ci wykorzystywania | geometrycznych

wiedzy teoretycznej w praktyce plastycznej

Kryteria sukcesu dla ucznia:

-rozpoznaje¢ i nazywam figury geometryczne :kwadrat, koto, prostokat ,trojkat

Podstawa programowa
1l.1a;1.3e;4.2b);5.4;7.1;7.16

Metody pracy: integracyjna, ¢wiczen praktycznych ,zadan wytworczych,

Formy pracy: zbiorowa jednolita, grupowa jednolita, indywidualna jednolita

Srodki dydaktyczne: kartonowe figury geometryczne, koperty, pojemniki, nieprzezroczysty
worek; klocki Dienesa (zestaw dla kazdego dziecka);

odtwarzacz ptyt CD, ptyta CD z utworami dla dzieci; biate kartki z bloku rysunkowego

z narysowana na $rodku figurg geometryczna, kredki, flamastry, karty pracy.




Przebieg zajec

Dzialania uczniéw ”D.\t\?sgkog:zvcs’)lv(valfiy Centra Aktywnej
. . Edukacji
i uwagi o
realizacji
1.Zabawa integracyjna 1.Nauczyciel prosi, aby uczniowie Matematyczno-

Dzieci siedzg w kregu
nauczyciel rozsypuje na
dywaniku klocki w r6znych
kolorach i ksztaltach .Poleca
uczniom wybra¢ dowolny
klocek. Uczniowie dobieraja
si¢ w pary .Po wstepne;j
manipulacji opisuja klocek
kolezance /koledze np. moj
klocek jest okragly i zotty.
Nastegpnie wykonujg zadania
wedlug polecen nauczyciela.

2.Rozwiazywanie zagadek
matematycznych

,,O jakiej figurze mowi¢’
uczniowie wybieraja
odpowiednig figure i
wktadaja jg do koperty

wykonywali zadania wedtug polecen
np.

Kto ma czerwony klocek ,niech z nim
wstanie —wszyscy uczniowie, ktorzy
maja czerwony klocek wstaja.

Kto ma klocek okragly ,niech potozy
go na glowie.

Kto ma klocek w ksztatcie prostokata
niech podrzuci go do géry i ztapie.
Polecenia zalezne sg od rodzaju
klockéw i czasu przeznaczonego na
zajgcie wstepne.

Zaproszenie do krainy Figur
Geometrycznych. Podanie celu zajec

2.Kazde dziecko otrzymuje 4 koperty
z naklejonym oddzielnie napisem:
koto, kwadrat, prostokat, trojkat oraz
wycigte sylwety figur. Nauczyciel
odczytuje  umieszczone  wyrazy,
poleca podnies¢ do goéry wlasciwa
koperte.

Nastgpnie mowi zagadki

(zalagcznik 1)

Uczniowie nie podaja nazwy, tylko
wktadajg wybrane figury do koperty.
Po przeczytaniu wszystkich zagadek
uczniowie zamieniaja si¢ w parach
kopertami i1 sprawdzaja poprawno$¢
wykonanego zadania.

Nauczyciel prosi ,aby uczniowie
wyjeli z koperty z napisem ,,Kwadrat”
figury geometryczne”. Jesli ksztatt
jest poprawny przyznajemy koledze
lub kolezance punkt. Uczniowie

przyrodnicze




3. Zabawa ze stowami 1
figurami

Uczniowie kolejno
wypowiadaja swoje imiona
z podzialem na sylaby,
wyklaskuja je, pokazujg na
palcach z ilu sylab sktada
si¢ ich imi¢. Nastepnie
wybieraja z pojemnika tyle
figur ,ile sylab jest w jego
imieniu. Figury uktadaja
przed soba Nastepnie losuja
kartoniki z imieniem
kolezanki lub kolegi i
podaja z jakich figur
sktadaja si¢ sylaby np. Imig
Franek ma 2 sylaby
zbudowane jest z :kota i
kwadratu.

4. Dzieci tworzg koto
podczas $piewania piosenki
, jedno dziecko w kole ma
»prostokat,” gdy piosenka
si¢ skonczy dziecko musi
powiedziec¢ co jest w klasie
w ksztalcie prostokata?
Nastepnie uczniowie kresla
prostokat w powietrzu, na
dywanie.

Podobnie postepujemy z
kwadratem, kotem

1 trojkatem.

5.Zgadnij jaka jestem
figura?

Uczniowie z zamknigtymi
oczami wyjmuja klocek
,przy pomocy dotyku
okreslaja jaka figure
geometryczng trzymaja w
dloni. . Reszta grupy ocenia
poprawnos¢ wykonanego
zadania.

rysujg kropke na kopercie. Zliczamy
wszystkie kropki i podajemy wynik.

3. Kazdy uczen ma do dyspozycji
pojemnik z figurami geometrycznymi.

4.Zabawa przy piosence ,, Obiega
piesn wesota dookota kota”

5 Pojemnik z figurami
geometrycznymi.

Nauczyciel poleca zastonié¢ oczy i
wyjac z pojemnika klocki.

Polonistyczno-
komunikacyjne

Artystyczno-ruchowe

Matematyczno-
przyrodnicza




Nastepnie w parach kresla
na plecach kolegi lub
kolezanki wzory figur.

6.Uczniowie siedzac przy
stolikach manipulujg
klockami. Na polecenie
nauczyciela wyszukuja
klocki o jednej wspdlnej
wlasnosci ,nastepnie o
dwaoch wiasnosciach i
trzech wilasnos$ciach

7. Uczniowie wykonuja
zadania wedtug okres$lonych
polecen.

8.Uczniowie wycinajg z
kolorowego papieru figury
,naklejaja je na duzy format
,ozdabiaja prace
flamastrami.

9. Wystawa prac

Uczniowie wypowiadajg si¢
na temat wykonanych prac
Ocena kolezenska.

6. Nauczyciel poleca uczniom
uktada¢ figury o okreslonych
wlasnosciach.

7. Tworzenie na goplanie roznej
wielkosci figur geometrycznych.
Mozna wykorzysta¢ rowniez gumg.
Nauczyciel zwraca uwage na
poprawnos¢ budowanych figur
geometrycznych

Uczniowie wykonuja zadanie
interaktywne

http://LearningApps.org/1189980
http://LearningApps.org/view1189980

8. Nauczyciel przygotowuje duzy
format kartki z narysowang na $rodku
figura geometryczng. Oprocz tego dla
kazdego dziecka kontury wszystkich
figur Zadaniem uczniow jest
stworzenie pracy plastycznej —
kompozycji opartej na wycietych
figurach.

9.Podsumowanie zajeé
Nauczyciel prosi ,aby uczniowie
opowiedzieli o swoich pracach,
wymieniajac jednocze$nie nazwy
figur , ktére wykorzystali do
wykonania swoich prac.

Matematyczno-
przyrodnicze

Artystyczno-ruchowe

Polonistyczno-
komunikacyjne



http://learningapps.org/1189980
http://learningapps.org/view1189980

Przy opracowaniu scenariusza wykorzystano materiaty:

1.,,Obiega piesn wesota dookota kota” nr 1 cz. I ,,Ruch i piosenka dla najmtodszych” Marty
Bogdanowicz

2. Cydzik Z., 1990, Nauczanie matematyki w klasie pierwszej i drugiej szkoty podstawowej,
WSIiP, Warszawa, s. 22.



