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Klasa |

Edukacja: polonistyczna, matematyczna,
plastyczna,

Temat zajec: Spotkanie z liczbg 2.

Cel/cele zajec:
- rozwijanie kompetencji j¢zykowej poprzez

swobodne wypowiadanie si¢ na okreslony
temat

- doskonalenie orientacji w schemacie
wlasnego ciata

- ¢wiczenie umiejetnosci tworzenia zbiordw

- poréwnywanie liczebnosci zbioro6w poprzez
taczenie ich elementéw w pary lub
przeliczanie

- ksztalcenie umiejetnosci pisania cyfry jako

znaku graficznego danej liczby

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- poznam i zapisz¢ nowg cyfre

- utoz¢ wyodrebnione przedmioty parami

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- rozpoznaj¢ i pisze cyfre 2

- uktadam przedmioty parami

Podstawa programowa:

1.1a;1.1b; 1.3b; 1.3f; 3.1a; 5.4;6.8; 7.1; 7.2;7.3; 7.4, 7.9;

Metody pracy: zabawa integracyjna, pogadanka, pokaz, metoda ¢wiczen i problemowa.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita, grupowa

Srodki dydaktyczne: moneta 2 zt i dwie monety po 1zt ,pacynka ,karton, walizka, 3 sztuki
skarpet, 2 rekawiczki, szalik, 3 buty,4 paczki kredek,3 pitki,




Przebieg zajec
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realizacji
1.Zabawy integracyjne | 1.Nauczyciel demonstruje uczniom matematyczno-

Dzieci siedzg w kole
1 podaja sobie monete
1 zt z dtoni do dioni
W prawg strone
podczas recytacji
wiersza, tak by nie
upadta, nastepnie
doktadamy monete
1 zt i zmieniamy
kierunek podawania
pienigzka i reki.

2.Pacynka podawana
jest z rak do rak, kazdy
uczen podaje jeden
szczegobt opisujacy je
wyglad, nie mozna
powtdrzy¢ okreslenia
juz podanego
wczesniej .Uczniowie
zaprzyjazniajg si¢ z
klasowa maskotka.
Podajg liczbg jej
cze¢$ci ciata, np.:2
nogi, 2 rece,2 uszu,2
brwi.

monete 1 zt. Prosi, aby uczniowie
wiersz-uczniowie powtarzaja jego tresc.
. Talar tu , talar tam talareczek chodzi
sam

Jak to mito i wesoto, gdy talarek krazy w
koto. Mam go ja, masz go ty ,dwa talary
mamy my”’. W trakcie podawania
monety uczniowie recytuja rymowanke.
Nastepnie nauczyciel podaje monete 1
zt .Zadaje uczniom pytanie ile
pieniazkéw maja razem?

Po skonczonej zabawie, nauczyciel
demonstruje uczniom rdzne towary,
prosi, aby uczniowie podali
przypuszczalne ceny towardéw. Dziecko,
ktdrego szacowana cena jest najblizsza 2
z} otrzymuje pierwsze pacynke.

Nauczyciel przekazuje uczniom cel zajgé
i zaprasza do wspolnej pracy i zabawy.

2.Uczen demonstruje pacynke,
nauczyciel prosi, aby uczniowie nadali
jej imie 1 opisali wyglad zewngtrzny.
Nastepnie zadaje uczniom pytania:
Pacynka ma dwoje oczu, co jeszcze ma
dwoje?

przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne




3.Uczniowie
przeliczaja wszystkie
rzeczy wyjete z
szuflady, zastanawiaja
si¢ ile z nich bedzie
potrzebnych do
zapakowania,
porzadkuja je |
wktadajag do walizki.
Zauwazaja ,ze wsrod
przedmiotow jest tylko
jeden szalik.

4. Uczniowie dobrani

w parach, otrzymuja

wyciete sylwety figur
geometrycznych, ktore
przeliczaja, koloruja a
nastgpnie  przyklejaja
do paska papieru.
Kazda para ma inny
rodzaj figur. Na
przyktad jedna para
ma kota, druga para
ma trojkaty, trzecia
para ma prostokaty .

5.Uczniowie wykonujg
zadania w ramach
realizacji etapow
wprowadzenia liczby.

6. Kazde dziecko
otrzymuje bilet, w
kazdym wagonie moze
zmiesci¢ si¢ tylko
dwoje pasazerow z
numerem 1i 2.
Uczniowie w rytm
muzyki lub piosenki
,Jedzie pociag z
daleka
’przemieszczajg si¢ po
klasie.

3.Rozwiazanie problemu pacynki, ktora
chce wyruszy¢ w podroz, ma jednak w
swej szufladzie(kartonik) wielki batagan
i nie wie, ktore rzeczy ma zapakowa¢ do
walizki. Wie jednak, ze ze wszystkich
rodzajow przedmiotéw, mogg zmiescic¢
sic tylko po 2 rzeczy. Wsrod
zgromadzonych rzeczy jest tylko jeden
szal. Nauczyciel prosi uczniéw ,aby
podali propozycje, w jaki sposob mozna
rozwigzaé nastepny problem? Przeciez w
walizce musza by¢ po 2 rzeczy z
kazdego rodzaju przedmiotow.

4. Wykonanie kolorowego szalika dla
pacynki. Nauczyciel poleca uczniom
dobra¢ si¢ parami i przeliczy¢ ile osob
tworzy para. Nastepnie uczniowie
otrzymuja po 2 figury geometryczne,
tego samego  ksztaltu. Zadaniem
uczniow jest pokolorowanie figur. Po
wykonaniu pracy dzieci przyklejaja
figury do dlugiego paska papieru,
tworzac tym samym kolorowy szalik dla
pacynki. Kazdy uczen w parze przelicza
swoj element np. jeden, dwa i tak
kolejno jeden ,dwa.

5.Nauka pisania cyfry jako znaku
graficznego danej liczby (wedlug toku
metodycznego monografii liczby).

6.Wyruszamy w podrdz z pacynka.
Nauczyciel rozdaje uczniom kartoniki z
cyferkami 1 1 2 oraz kolorowe obregcze,
ktore stanowi¢ beda wagoniki .Na sygnat
uczniowie  wyruszaja w  podroz.
Pacynka, ktora trzyma w reku nauczyciel
lub uczen, ktory nie ma pary sprawdza
czy do kazdego wagonu weszli
pasazerowie z odpowiednim numerem
biletu.

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-ruchowe




7.Uczniowie wykonuja
zadanie interaktywne

8.Uczniowie podczas
zabawy wysiadajg na
okreslonej stacji.

7.Gra memory

http://LearningApps.org/1189941
http://LearningApps.org/view1189941

8.Podsumowanie zajgc

Nauczyciel prosi, aby uczniowie ,ktorzy
nie majag problemu =z liczeniem 1
pisaniem cyfry 2 wysiedli na stacji
oznaczonej cyfrg 1.

Na stacji oznaczonej cyfra 2 niech
wysiada uczniowie, ktorzy uwazaja, ze
powinni  jeszcze popracowa¢ nad
utrwaleniem umiej¢tnosci zwigzanych z
liczeniem i pisaniem cyfry2.

matematyczno-
przyrodnicze



http://learningapps.org/1189941
http://learningapps.org/view1189941




