Scenariusz zaje¢c¢ do programu ksztalcenia ,,Mysle- dzialam- ide w Swiat”

Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa |

Edukacja: polonistyczna, matematyczna,
techniczna, przyrodnicza, plastyczna

Temat lekcji: Domy i domki

Cel/cele zajec:

- ksztattowanie umiejetnosci uktadania pytan
do odpowiedzi, tekstu i zaistniatej sytuacji,
-doskonalenie zdolno$ci wypowiadania si¢ w

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- wymysle pytania do odpowiedzi, tekstu i
sytuacji,

- rozpoznam i nazwg rézne domy i ich

logicznej i uporzadkowanej formie;
- zapoznanie z roznymi rodzajami budynkow
mieszkalnych ludzi w  réznych stronach

mieszkancow,

- bede przelicza¢ przedmioty podczas gier i
Swiata, zabaw
- rozwijanie wyobrazni 1 tworczego myslenia. | - rozpoznam i nazwe figury geometryczne
- doskonalenie umiejetnosci
przedmiotow

- doskonalenie umiej¢tnosci rozpoznawania i

nazywania figur geometrycznych

przeliczania

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieniam nazwy przynajmniej 5 rodzajow doméw i przyporzadkowuje do nich
mieszkancow,

- formutuje pytania do odpowiedzi, tekstu i sytuacji.

- rozpoznaj¢, nazywam i przeliczam trojkaty, kwadraty, kota i prostokaty

Podstawa programowa: 1.1.a), 1.1.b), 1.1.c), 1.2.a), 1.2.b), 1.3.a), 1.3.c), 4.2.b), 4.3.a), 5.1.,
54.,6.6.,72.,75.,7.16.,9.1.b), 9.2.a), 9.2.b), 9.2.c), 9.3.a), 9.3.b), 10.3.c).

Metody pracy: pokaz z objasnieniem, audytywna, kinestetyczna, pogadanka, ¢wiczen i
praktycznego dzialania, zabawa integracyjna, metoda ewaluacyjna, praca z tekstem, gra
dydaktyczna

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana, grupowa, praca w parach

Srodki dydaktyczne: tekst bajki ,, Trzy mate §winki”, ta$smy malarskie, papierowe trojkaty w
siedmiu kolorach (minimum tyle, ilu jest ucznidw), zadanie interaktywne typu ,,odstanianie
obrazka” z r6znymi rodzajami domow, plansze do gry dla kazdego ucznia — zatgcznik nr 2,
patyczki, kostki do gry, karta kontrolna dla kazdego ucznia — zalgcznik nr 3, figury
geometryczne w roznych kolorach i wielkos$ciach dla kazdego ucznia min. 30 sztuk.

Aplikacje multimedialne przygotowane na stronie www.learningapps.org i w programie Zrob
to sam

Odkrywanie obrazka

Test podsumowujacy lekcje

WebQuest przygotowany na blogu

Krzyzéwka o podwyzszonym stopniu trudnosci
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Przebieg zajec

Dzialania uczniow

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o
realizacji

:

Centra Aktywnej
Edukacji

N L4

. Poznaja cele lekcji

. Wymyslaja
pytania
gotowej
odpowiedzi.

do

Stuchaja
czytanej
nauczyciela.

bajki
przez

1 ustalajg kryteria
oceniania.

Zadanie na dobry poczatek.

Nauczyciel wyswietla na tablicy lub pisze
duzg cyfre 3. Informuje ucznidéw, ze to jest
odpowiedz na pytanie, ich zadaniem jest
sformutowanie pytania. Dzieci pracuja w
parach nad utworzeniem pytania. Po kilku
minutach kazda para prezentuje swoje

pytanie.

Nauczyciel réwniez formutuje pytanie: Ile
byto $winek w znanej bajce o tych
zwierzatkach?

Zaprasza dzieci do uwaznego wystuchania
bajki. Dzieci w trakcie czytania mogg leze¢
na dywanie, zamknaé oczy 1 wyobrazaé
sobie tres¢ czytanej bajki.

Po odczytaniu tekstu nauczyciel rozmawia z
dzie¢mi na temat wystuchanego tekstu. Prosi
ich o opini¢ na temat zachowania §winek 1
czy mozemy nauczy¢ si¢ czego$ od Swinek.

Nauczyciel zapoznaje uczniow z celami
lekcji i ustala z nimi kryteria sukcesu.

Nastepnie rozdaje uczniom trojkaty wyciete
z papieru w 7 kolorach. Dzieci losujg po
jednym a nastepnie szukajg osoby — 0sOb,
ktore wylosowaty trojkat w tym samym
kolorze. W ten sposob tworza sie 2-3
osobowe grupy. Zadaniem dla kazdej z grup
jest sformutowanie jednego pytania do tekstu
o trzech matych $winkach.

Po kolei uczniowie z kazdej grupy zadaja
swoje pytanie pozostalym grupom, te w

polonistyczno -
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne




. Naklejaja na
podlodze  tasme
malarska tworzac
trojkaty.

. Bawig si¢ zgodnie
1 stuchajg uwaznie
polecen
nauczyciela.

ciszy ustalaja odpowiedz 1 wybierajg
dziecko, ktore jej wudzieli. Nastepnie
nauczyciel losuje kolorowy trojkacik, czyli
grupe, ktéra odpowie na pytanie. Odpowiada
wybrana osoba. Zabawa trwa do poki
wszystkie grupy nie ustysza odpowiedzi na
swoje pytania.

Nauczyciel  rozdaje  uczniom  tasSmy
malarskie. Kazdy uczen odcina sobie pasek
dowolnej dtugosci, jednak nie mniejszej niz
dhugos¢ reki i nie wiekszy niz rozpigtosc
ramion dziecka. Nast¢pnie prosi uczniow, by
dobrali si¢ w grupy 3 osobowe (moga to by¢
te same trojki, ktore utworzylty sie przy
poprzednim zadaniu lub inne wskazane
przez nauczyciela).

Zadaniem kazdej trojki jest utworzenie na
podtodze — przyklejenie do podlogi
wyprostowanych paskow tasmy w taki
sposob, by utworzyly jak najwiekszy trojkat.
W ten sposob powstaja domki, w ktorych
pozniej kto§ zamieszka.

W zaleznosci od liczebnosci klasy ilos¢ grup
mozna zmodyfikowac.

Powstate w ten sposob domki postuza do
zabawy ruchowej.

Nauczyciel dobiera dzieci w grupy 4-
osobowe. Jedna osoba zostaje bez grupy —
moze to by¢ nauczyciel lub dolacza on do
ktorej$ z grup.

Trzy osoby z kazdej grupy staja na
wierzchotkach jednego z utworzonych na
podtodze trojkatow i w miare mozliwosci
tapig si¢ za rece. Czwarta osoba wchodzi do
srodka 1 staje si¢ jego lokatorem —
mieszkancem.

Osoba, ktora pozostala bez grupy moze
wykrzycze¢ domki lub mieszkancy. Po
wykrzyczeniu, ktoregos z dwoch hasetl dzieci
tworzace domki lub mieszkancy zamieniaja
si¢ miejscami. W tym czasie dziecko bez
grupy moze zaja¢ wolne miejsce, a tym

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-ruchowe




. Bawig si¢ zgodnie
w grupie i szukaja
cech  wspolnych
dla trzech os6b z
klasy.

Odstaniaja

obrazki W
¢wiczeniu
multimedialnym i
probuja jak
najszybciej
odgadnac, co
znajduje si¢ na
zdjeciu. Nazywaja
rézne rodzaje
domow.

Graja w  gre
,,Domek z
patyczkow” 1
przeliczaja
patyczki w
zakresie 6 lub

dodajg w zakresie
12.

samym sta¢ si¢ czescig ktorejs grupki.
Osoba, ktoéra pozostanie sama ponownie
wykrzykuje jedno z haset, a dzieci uwaznie
stuchajg i zamieniajg si¢ miejscami.

To przeksztalcona na potrzeby scenariusza
tradycyjna zabawa ,,Zamki i ksi¢zniczki”

Zabawa ,,Podium”

Uczestnicy zabawy integracyjnej siadaja w
kole. Kazdy uczen probuje znalez¢ wspolng
ceche taczaca trzy osoby z grupy. Jesli kto$
takg znajdzie, wywoluje wskazane trzy
osoby na $rodek. Reszta grupy odgaduje jaka
to cecha.

Nauczyciel wyswietla na tablicy
multimedialnej zadanie interaktywne
wykonane w programie ,Zrob to sam”
Zadaniem uczniéow jest odgadnigcie, CO
znajduje si¢ na zdj¢ciu po odstonigciu jak
najmniejszej liczby  zastaniajacych  je
kolorowych pél. Po odstonigciu kazdego z
obrazkéw dzieci wypowiadajg si¢, kto
moglby mieszka¢ w takim domu, jak nazywa
si¢ osoba, ktora w nim mieszka oraz gdzie
taki dom moze si¢ znajdowac.

Jest to sytuacja stworzona do rozméw na
temat  roznych  rodzajow  budynkow
mieszkalnych oraz doméw z catego $wiata i
ich mieszkancow.

Nauczyciel dobiera uczniow parami. Przy tej
okazji warto zwr6ci¢ uwage na poziom
umiejetnosci matematycznych dzieci. Jezeli
sa w klasie dzieci, ktore juz sprawnie dodaja
powinny znalez¢ si¢ w jednej parze. Dzieci,
ktore potrafig przelicza¢ oczka na kostce i
elementy w zakresie 6 powinny by¢ w miare
mozliwo$ci dobrane w parach pod wzgledem
umiejetnosci.

Nauczyciel przygotowuje po 2 plansze do
gry dla kazdej pary — zalacznik nr 2,
patyczki oraz kostki do gry ,.Domek z
patyczkow”. Opis gry znajduje si¢ w
zalaczniku nr 1.

Dzieci graja do momentu, gdy pierwsza

matematyczno-
przyrodnicza

polonistyczno-
komunikacyjne
i
matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze



pliki

10.

11.

Wypowiadajg sie
na zadany temat:
,,Otwieram okno
tajemniczego

domu i widzg...”.

Wykonujg prace
plastyczna —
domki z figur
geometrycznych.

Przeliczaja 1
nazywaja figury, z

osoba z pary utozy caty domek z patyczkow.
Nastepnie kazda osoba z pary uzupeinia
karte¢ pracy 1 przelicza liczbe figur
geometrycznych znajdujacych si¢ na planszy
— zalgcznik nr 3.

W tym momencie moga si¢ pojawic
rozbieznosci w wynikach. Dlatego warto, by
chetne dzieci pokazaly na  swoich
przyktadach — planszach lub planszy

wyswietlonej na tablicy interaktywnej w jaki
sposob doszly do swoich wynikéw. Warto
zastosowa¢ w tym momencie metode
,,Gtosne myslenie”, by dzieci opowiedzialy i
pokazaty w jaki sposob po kolej policzyty
figury na planszy.

Nauczyciel rysuje na tablicy lub wyswietla
zdjecie przedstawiajace szeroko otwarte
okno — zatacznik nr 4. Zadaniem dzieci jest
dokonczy¢ rozpoczete zdanie. ,,Otwieram
okno tajemniczego domu i widze...”

Nauczyciel daje uczniom chwile czasu na
zastanowienie si¢ 1 uwrazliwia, by
odpowiadaly pelnym zdaniem, mogg tez
wyjasni¢ swoj wybor oraz opowiedzie¢ co
wtedy czuja. Gdy ktores dziecko jest gotowe
— 1 chce si¢ wypowiedzie¢ wstaje 1 czeka na
udzielenie gtosu. Cwiczenie trwa dopoki nie
wypowiedza si¢ wszyscy uczniowie.

Przed lekcja nauczyciel rozdaje dzieciom do
rozcigcia w domu kolorowe figury
geometryczne: trojkaty, kwadraty,
prostokaty i kota. Kazde dziecko ma do
wyciecia ok 20-30 figur. (Mozna poprosi¢ o
pomoc rodzicow jak réwniez wykorzystac
gotowe karteczki do orgiami i orgiami z
kot).

W klasie dzieci siadajg przy wspdlnym stole
na ktorym zgromadzone sg wszystkie figury.
Kazde dziecko otrzymuje kartke =z
kolorowego bloku technicznego oraz klej i w
kolorowych figur geometrycznych tworzy
domek i jego otoczenie.

Gdy wszystkie prace sg gotowe, przeliczaja
uzyte przez siebie figury, okreslaja kolory i

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze




12.

13.

ktorych stworzyty
domki.

Rozwigzuja
wspolnie lub
indywidualnie test
podsumowujacy
prace na lekcji i
sprawdzajacy
zrozumienie
czytanej bajki.

Realizuja projekt
edukacyjny ,,Trzy
pomysty — trzy
domki” Wykonuja
domy — bazy przy
uzyciu  réznych
materialow.

ksztalty, nastepnie dobierajg si¢ w pary i
opowiadajg o swoim domku na zasadzie:

Do zbudowania mojego domku uzytam 7
zielonych trojkatow i1 4 niebieskie kwadraty.

Dzieci mogg zadawac sobie rOwniez pytania,
np. ile kwadratow uzyle§ do zbudowania
$cian swojego domku?

Za kazdym razem druga osoba z pary
sprawdza poprawnos¢ odpowiedzi.

Nauczyciel wyswietla na tablicy
interaktywnej test jednokrotnego wyboru lub
uruchamia aplikacje na  komputerach
uczniow. Dzieci rozwiazuja test
jednokrotnego wyboru.

W tym momencie mozna skorzysta¢ z

aplikacji  przygotowanej przez Anng
Dziadkiewicz na stronie

www.learningapps.org w ramach projektu
,»NOWY program — nowe szanse”.

Przy realizacji tego tematu mozna
wykorzystaé projekt edukacyjny
przygotowany przez Ann¢ Dziadkiewicz
metoda WebQuest w ramach projektu
,»INOWY program-nowe szanse”
- projekt dostepny jest na blogu.

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe
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