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Muzyka, melodia, piosenki dziecigce,
zabawa, rywalizacja, pomoc kolezenska,

Opis ¢wiczenia 1 wskazowki autora :

Cel zabawy - doskonalenie percepcji
sluchowej i wutrwalenie popularnych
piosenek z  repertuaru dzieciecego.
Wdrozenie do zdrowej rywalizacji.

W zabawie moze bra¢ udziat cala klasa lub
kilka osob. Dzielimy uczestnikéw na dwie
druzyny — liczba graczy w danej druzynie
dowolna

Kazda druzyna dostaje do dyspozycji 3

kartoniki. Zatgcznik nr 1

1) Kolo ratunkowe — moze go uzy¢ kazdy
gracz, ktory ma klopot z odpowiedzia, a
chce poprosi¢ o pomoc innych cztonkow
swojej druzyny. Woéwcezas wykorzystuje
kart¢ z kotem ratunkowym — oddaje ja
osobie prowadzacej zabaweg 1 wskazuje
osobe, ktora ma jej pomodc W
odpowiedzeniu na pytanie — odgadnigciu
tytutu piosenki, ktorej fragment ustyszat.

2) Pas - moze go uzy¢ kazdy gracz, ktory
ma klopot z odpowiedziag 1 chce
zrezygnowa¢ z odgadywania tytutu
piosenki bez utraty punktu dla druzyny.

3) Drogowskaz - moze go uzy¢ kazdy
gracz, ktéry ma klopot z odpowiedzig 1
chce poprosi¢ osobg prowadzaca o
wskazdéwke — podpowiedz.

Kazda z kart mozna uzy¢ tylko raz. Osoba
decydujaca si¢ na jej uzycie oddaje ja
prowadzacemu zabawe.




PUNKTACJA

e Na poczatku zabawy kazda druzyna
otrzymuje 10 punktow.

e Za kazda prawidlowa odpowiedz
cztonek druzyny dorzuca do wspolne;j
puli 6 punktéw.

e Za bledna odpowiedZz odejmowany
jest 1 punkt z druzynowe;j puli.

e Za brak odpowiedzi odejmuje si¢ 3
punkty.

e Brak odpowiedzi z wykorzystaniem
karty ,,PAS” nie wiaze si¢ z utrata
punktow.

e Za odgadnigcie tytulu piosenki z
wykorzystaniem  karty ,,KOLO
RATUNKOWE?” druzyna otrzymuje

4 punkty.

e Za rozpoznanie  piosenki  po
uzyskaniu podpowiedzi za
wykorzystanie karty

»DROGOWSKAZ” gracz zyskuje
do druzynowej puli 3 punkty.

Do gry dotaczonych jest 12 przyktadowych
sciezek audio - Zatgcznik nr 2.

Po kolei kazdy gracz wychodzi na $rodek i
wybiera numer nagrania. Prowadzacy
odtwarza nagranie, a zadaniem reprezentanta
grupy jest samodzielne odgadniecie tytulu
piosenki z repertuaru dziecigcego. Jezeli ma
trudno$ci z odpowiedziag moze wykorzystac,
ktoras z trzech kart. Reprezentanci druzyn
odpowiadajg na przemian i1 przekazuja w
obregbie swoich zespolow niewykorzystane
karty.

Zabawa trwa dopoki nie zostang odtworzone
wszystkie nagrania audio.

Oczywiscie do zabawy mozna wykorzystac¢
plyty 1 nagrania innych piosenek dostgpne na
prywatnych lub szkolnych ptytach lub stronie
www.youtube.com.

Gdy wszystkie utwory zostang wykorzystane
nalezy podsumowac¢ punkty. Moze by¢ do
tego przydatna tabela wynikow.

Zalacznik nr 3



http://www.youtube.com/
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