»Uciekaj kotku”

Cele zabawy:

- doskonalenie percepcji stuchowej,

- ksztattowanie zwinnosci i ptynno$ci ruchow

Przebieg zabawy:

1. Uczniowie trzymaja si¢ za rece 1 tworza krag.
2. Nauczyciel wylicza i wybiera z grupy 3 osoby:

»Kotek tu, kotek tam, mialcze¢ bedzie nam”- wybrana osoba zaklada na glowe

opaske z uszami kotka.
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»Piesek tu, piesek tam, kotka znajdzie nam”- 2 wybrane osoby beda pieskami.

Nauczyciel zakrywa im oczy chustg i prosi, aby ztapaty dziecko ,.kotka”.
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3. Pozostate dzieci tworzace krag wotaja:
»Kotku, kotku, zmykaj juz, bo pieski sg tuz, tuz” .
4. Na to hasto dziecko- ,kotek” zaczyna mialczeé, a ,,pieski” nastuchujg i probujg z
zastonigtymi oczami odnalez¢ ,kotka”. Ztapany uczen przekazuje opaske innemu

dziecku, podobnie jak nauczyciel wyliczajac.
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Nauczyciel powinien wybra¢ do zabawy przestrzenne miejsce, np. salg gimnastyczng lub tak
przygotowac sal¢ lekcyjna, by wyeliminowa¢ jakiekolwiek przeszkody (meble itp.). Nalezy
ustali¢ z dzieémi, ze podczas zabawy musi panowaé cisza, tak by byto stycha¢ tylko
,mialczenie”. Dzieci, ktore tworza krag pomagaja nauczycielowi zadba¢ o bezpieczenstwo

kolegdéw znajdujacych si¢ w srodku kota.

Opis wykonania opaski kotka:

1. Wycinamy pasek z kolorowego lub biatego kartonu o wymiarach: 5 cm na ok. 55 cm
(dlugos¢ zalezy od obwodu glowy dzieci). Mozna ewentualnie skréci¢ opaske i

zamontowa¢ gumke, ktéra bedzie uniwersalna. Opaske moga dzieci wykonaé¢ same i

ozdobi¢ ja wedtug wlasnego pomystu.




