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Tagi 

Hasła kluczowe 

 

malowanie, farby, akwarele, pędzle, 

odszukiwanie przedmiotów 

Opis ćwiczenia i wskazówki autora : Cel gry - rozpoznawanie przyborów 

malarskich i środków wyrazu 

artystycznego doskonalenie 

spostrzegawczości i percepcji słuchowej, 

identyfikowanie nazwy z obrazem 

 

Zadaniem uczniów jest odszukanie na 

zdjęciu wskazanego przez lektora przyboru. 

Uczeń może współzawodniczyć z 

komputerem lub innym graczem. Istotna w 

tym zadaniu jest również precyzja w 

określaniu miejsca danego przedmiotu 

(liczby) na zdjęciu. 

 

Zadanie może być wykonane przez całą klasę 

na tablicy interaktywnej lub indywidualnie 

na komputerach z dostępem do Internetu. 
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