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Pomoc dydaktyczna nr 10 

Gra interaktywna 

Sporty wodne i zespołowe 

 

Edukacja: 

 

 

Edukacja wczesnoszkolna- klasa I (może być 

stosowana w klasach I-III) 

 

Centrum aktywnej edukacji 

 

 

Centrum  artystyczno-ruchowe 

Tagi 

Hasła kluczowe 

 

Wychowanie fizyczne, edukacja zdrowotna, 

sporty, sporty wodne, sporty zespołowe, 

narciarstwo wodne, hokej, pływanie 

synchroniczne, piłka nożna, koszykówka, 

wioślarstwo, krykiet kajakarstwo, 

żeglarstwo, rugby, siatkówka, pływanie,  

Opis ćwiczenia i wskazówki autora : Cel gry- rozróżnianie sportów wodnych i 

zespołowych, kategoryzowanie 

 

Zadaniem uczniów jest dopasowanie nazwy 

sportu do odpowiedniej kategorii – sporty 

wodne i sporty zespołowe. 

 

Zadanie może być wykonane przez całą klasę 

na tablicy interaktywnej lub indywidualnie 

na komputerach z dostępem do Internetu. 

 

Tutaj znajduje się link do aplikacji 
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