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Cele edukacyjne Uczen:

- dzieli wyrazy na sylaby,
Tagi/hasta kluczowe sylaba,
Opis ¢wiczenia i wskazowki autora Zakacznik nr 3

Gra stwarza okazj¢ do wspolnej zabawy duzej grupy
dzieci. Ponadto motywuje graczy do stworzenia wlasnej
kolekcji zdje¢. Pozwala wiec na taczenie roznych form
aktywnosci. Zachgca ich do samodzielnego dziatania,
poznawania i odkrywania. Dzieci dokonuja analizy
wzrokowej i stuchowej wyrazow. Utrwalajg wiadomosci
o sylabie.

Nauczyciel odczytuje kolejno sylaby ze swojej listy,

a dzieci szukaja ich na swoich planszach.

Jesli sylaba znajduje si¢ w wyrazie przedstawionym
jako zdjecie na planszy dziecka, zostaje on przez nie
przekreslony.

Wygrywa to dziecko, ktore jako pierwsze skreslito
wszystkie obrazki. Wowczas wypowiada glo$no:
»BINGO”.




