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Opis ¢wiczenia i wskazowki autora

utrwalanie poznanego stownictwa z zakresu
pomieszczen domowych

bathroom, bedroom

Do zastosowania gry potrzebna jest kostka (zatgcznik), na
ktérej nauczyciel rysuje np. pomieszczenia w domu lub
przedmioty charakterystyczne dla danego pomieszczenia.
Uczniowie kolejno rzucajg kostkg (mozna wykona¢ kilka
kostek i podzieli¢ ucznidéw na grupy) i wykonuja rysunek
»,Wyrzuconego” przez siebie pomieszczenia. Zwyciezcg jest
uczen ktory jako pierwszy narysuje wszystkie pomieszczenia
znajdujace sie w domu. W trakcie gry uczniowie nazywaja
pomieszczenia w jezyku angielskim. Uczniowie mogg réwniez
przygotowac sobie zarys domu i w nim rysowac
pomieszczenia. Zadanie $wietnie sprawdza sie réwniez z
innym stownictwem np. body — uczniowie rysujg
poszczegdlne czesci ciata tworzac catg postac np. mummy;
wild /farm animals — uczniowie rysujg zwierzeta mieszkajgce
w zoo lub na farmie itp.




