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Gry tradycyjne — klasa I:

2)

I’'m wearing...

Gra jest ¢wiczeniem powtdérkowym po zapoznaniu ucznidw z nazwami elementdow ubioru i
podstawowymi zwrotami zwigzanymi z kategorig ‘clothes’.

Gra wymaga przygotowania. Potrzebne sg karty. Najlepiej jest, jesli uczniowie uprzednio przygotuja
samodzielnie ( niektérzy z pomocg nauczyciela) mate karty z rysunkami ubran. Karty powinny mie¢
ten sam wymiar.

Kazdy uczestnik gry ma takg samg ilos¢ kart wybranych losowo. Kazdy powinien mie¢ inne sktady
kart: réznigce sie kolorami i rodzajem ubrania.

Zabawa polega na wstuchiwaniu sie w wypowiedz? kolegi/ kolezanki i dopetnianiu ,,obrazka”.

Uczniowie siadajg w kole. Przed kazdym uczniem jest rysunek - kontur postaci dziewczynki lub
chtopca lub tylko gtowa z narysowang wtasng buzig. (Uczniowie zazwyczaj sami decydujg)

Jeden uczestnik gry moéwi: My (T-shirt) is (red). Pozostali, jesli majg taka wtasnie karte z
wymienionym elementem ubioru, wyktadajg go dla méwigcego (nawet jesli pojawia sie kilka takich
samych). Ten ,,ubiera” swojg postaé. Kazde dziecko zabiera gtos w ustalonej kolejnosci wymieniajac
po jednym elemencie ubioru.

Jesli ktos wymieni element ubioru, ktérego nie ma nikt- mowi jeszcze raz wymieniajgc inna rzecz.
Wygrywa ten, kto najszybciej pozbedzie sie swoich kart.

Nawet jesli pojawiajg sie juz ,,ubrane” postacie- wszyscy bawig sie tak dtugo, az kazde dziecko bedzie
miato ubrang swojg postac.



