Autor: Matgorzata Urbanska

Klasa | Temat lekcji: Zadania matematyczne nie z

Edukacja: matematyczna, muzyczna, te] planety.

ruchowa,

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie zainteresowania dziecigca | - ¢wicze umiejetnos¢ liczenia w zakresie 10,

matematyka, ) ) | - wspolnie z kolega wykonam zadania

- wskazanie = sposobow  rozwigzania o
matematyczne, przestrzegajac ich regut,

problemow,

- wyrabianie poczucia zdrowej rywalizacji, | - bede umiat cieszy¢ si¢ ze swoich sukeesow

oraz sukcesow kolegow

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- poprawnie w pami¢ci dodaje i odejmuje w zakresie 10,
- znam zasady pracy w stacjach zadaniowych i pracujac przestrzegam ich regut.

Podstawa programowa:
7.1);7.5),3.1); 5.4.

Metody pracy: improwizacja ruchowa, pokaz, gry i zabawy dydaktyczne,

Formy pracy: zbiorowa jednolita, zespotowa indywidualna i zréznicowana, praca w parach

Srodki dydaktyczne: ptyta CD z ulubionymi przebojami muzyki dla dzieci, odtwarzacz CD,
Karty pracy- karty z dzialaniami w zakresie 10, karty wynikow i samokontroli, komputer z
dostepem do Internetu, , kostki do gry, opis stacji zadaniowych,




Przebieg zajec

Dzialania uczniow

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o
realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1. Uczniowie przygladaja si¢
rakiecie 1 zastanawiajg si¢ co
by bylo, gdyby znalezli si¢ na
jej poktadzie i wyruszyli w
kosmos? Utrwalaja pojecia

zwigzane z  kosmosem,
r0Zwiazuja krzyzowke:
kosmos.

Wspolnie z nauczycielem

ustalajg kryterium sukcesu.
Rytmicznie méwia:

,,Lakie wybiore zadanie,

by znalez¢ rozwigzanie.

W kosmos rakieta wystartuje,
co$ zobacze, co$ poczujg”.

2. Przygotowuja si¢ do
wyprawy. (niezbedne sa
piorniki). Wykonuja kolejne

zadania, za  prawidlowe
rozwigzania otrzymuja
gwiazdki i geometryczne
elementy

3. Uczniowie wymyslaja i
zapisuja na swoich kartkach
w okreslonym czasie jak
najwiece] sum: dwu-
trzysktadnikowych ( takich,
aby wynikiem byla ilos¢
planet).

Pokazuj¢ dzieciom duza sylwete rakiety
utworzonej z figur geometrycznych: 4, 3,
2, 1, start. Pobudzam wyobrazni¢ dzieci.
Prosze, aby si¢ zastanowily: ,,Skad tu si¢
wzieta rakieta? Dlaczego tu jest? Co
bedziemy robic?

Po krotkiej dyskusji proponuje zabawe na
dobry dzien —,, Kosmiczng rymowankg”
(autor M. Urbanska)

Wspolnie z uczniami formutujemy cele w
zrozumiatym dla nich jezyku. Nastgpnie
odkrywam dolng cze$¢ rakiety z napisem:
Matematyczna wyprawa w kosmos.

Element rakiety to stacja zadaniowa, jest
wigc 5 etapow przygotowania do startu w
kosmos.

Za kazde dobrze rozwigzane  zadanie
dziecko otrzymuje element rakiety-
trojkat lub kwadrat 1 przykleja do
swojego biletu.

Rozdaj¢ uczniom bilety, bez ktorych nie
mogliby rozpocza¢ podrozy ,,w kosmos”
(zalacznik)

Proponuj¢ prace w parach.

Oto kilka stacji kosmicznych:

Stacjanrl

Zachgcam uczniow do udzialu w
konkursie ,, Kto wigcej” (czas trwania -
3 minuty)

Wraz z dzie¢mi sprawdzam poprawnos¢
wykonanych  dziatan, uwzglgdniam
wszystkie mozliwe rozwigzania. Za

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicza




Uczniowie wypetniaja
tabelke, odkrywaja zasadg
zapisu liczb w tabeli.

Po skonczonej pracy (max 5
minut) sprawdzaja
odpowiedz 1  otrzymujg
kolejny element rakiety.

Uczniowie uktadaja pytanie

do zadania z tekstem,
zapisuja i sprawdzaja wynik
Dzieci obliczaja rdznice
liczb.

Gra  dydaktyczna ,,Kto
wiecej?” Kazde dziecko w
parze jednoczes$nie rzuca
dwiema kostkami.
Przeliczaja, ten kto ma
wiecej wygrywa. Dzieci si¢
wzajemnie wspomagaja w
dziataniach.

Pary  rozwiazuja -
,Cudoku”. Na wykonanie
tego zadania uczniowie maja
okreslony czas.

4. Uczniowie tworza w
parach rakiet¢ z zebranych
elementow (figury,
gwiazdki): przyklejaja, moga
dorysowa¢ elementy wg
swojego pomyshu 1 stworzy¢
przestrzen kosmiczng.

Doklejaja swoje rakiety na

znalezienie najwickszej liczby wynikow
dodawania - grupa otrzymuje jedng cze$é
z rakiety ( trojkat lub kwadrat)

Stacja nr 2 (zalgcznik 1)
Omawiam polecenie zadania.

Udzielam informacji zwrotnej.

Stacja nr 3 (zalgcznik 2)

Proponuje rozwigzanie zadania z trescig
np. o gwiazdkach.  Sprawdzam, czy
dzieci  zrozumialy  polecenie. Za
prawidlowe rozwigzanie zadania
otrzymuja element rakiety. Czuwam nad
poprawnoscig rozwigzania zadania.

Stacja nr 4 (zatgcznik 3)

Za dobrze wykonane zadanie
nagradzam  figurami - elementami
rakiety, za wykonanie zadan

dodatkowych dzieci otrzymuja gwiazdki.

Stacjanr5
Dla zwycigezcow przygotowalam oprocz

figur, gwiazdki.

Na biezaco przekazuje informacje
zwrotng o poprawnos$ci wykonania
obliczenia.

( zatgcznik 4)- zadanie dodatkowe

Prosze¢ o uzupehienie okienek tabeli
liczbami: 1, 2, 3, 4 w taki sposdb, aby w
kazdym rzedzie pionowym 1 poziomym
wystapilty wszystkie liczby wymienione
powyzej.

Uwaga:

Nauczyciel wedlug wlasnej inwencji
tworzy zadania. Gdy zespol uzna, ze
zebral juz wszystkie elementy, by
wykona¢ rakiete (trojkaty i1 kwadraty),
przystegpuje do budowania rakiety.

artystyczno-
ruchowa




wczesniej wykonanym
plakacie. W nagrode,
podczas relaksacyjnej

muzyki, improwizujg lot w
kosmos.

5. Dzieci pokazuja
nauczycielowi kolory:
czerwony, zOlty i zielony (w
zaleznosci od stopnia
opanowania zagadnienia).

- zielony - daje sobie
Swietnie  radg,  wszystko
rozumiem,
- zotty — mam pewne
watpliwosci,

- Czerwony — nie rozumiem,
prosz¢ o pomoc.

Przerywam = wowczas  zabawe, a
zespotowi, ktéry zdobyl za mato
elementéw, proponuj¢ ich wykupienie.
Sprzedaj¢ figur¢ za wymyslenie przez
dzieci dwusktadnikowej sumy liczby 10
(515,3i7itp.).

Ewaluacja zaje¢ w kregu na dywanie.
Gratuluje uczniom ich sukceséw. Chwale
za wysilek i wspolprace w grupach.

Rozdaj¢ uczniom metodniki. Proszg, by
ocenili swojg wiedze wykorzystujac
metody ,$wiatet drogowych”. W ten
sposob dowiaduje sie, w jakim stopniu
uczniowie opanowali omawiane
zagadnienie.




Zalgcznik - rakieta

Zatacznik 1
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zalacznik 2

Przeczytaj tres¢ zadania, ut6z pytaniec 1 wykonaj
dziatanie. Za utworzenie podobnego zadania z trescig
otrzymasz dodatkowy fragment rakiety. Twoja wyprawa

w kosmos tuz, tuz!

Na niebie Swiecilo 9 gwiazdek, 2 z nich zaslonily

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

zalacznik 3

ooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooo




Pomysl i wpisz liczby tak, aby wynikiem odejmowania
byta liczba 5.

e/ \°

zalacznik 4






