Scenariusz zaje¢c¢ do programu ksztalcenia ,,Mysle -dzialam-id¢ w Swiat”

Autor: Justyna Krawczyk

Klasa |

Edukacja: jezykowa — jezyka angielski,

Temat bloku: School

Temat lekcji: What's in my pencil case?

Cel/cele zajeé:
Uczen:

— nazywa 8 przyboroéw szkolnych,
— opisuje zawarto$¢ swojego plecaka.

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
— wymieniam 8 przybordéw szkolnych

— opowiem kolegom, co znajduje si¢ w
moim plecaku.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- rozpoznaje¢ przybory szkolne znajdujace si¢ w moim plecaku.

Metody pracy: drama, gry — true or false, finding a family, gry interaktywne

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, gry interaktywne zondle, flashcards.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4; 2.5; 2.7; 2.8.

Przebieg zajec

Dzialania uczniéow »Drogowskazy Centra Aktywnej
” Edukacji
-wskazowki
— i uwagi o T
1. Uczniowie witajg si¢ 1. Nauczyciel w trakcie
z nauczycielem i $piewania chodzi po klasie i jezykowe

pacynka $piewajac
piosenke na
powitanie.

wita si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dion. Wita si¢
roéwniez z nimi
wykorzystujac pacynke.

artystyczno-ruchowe

2. Uczniowie zapoznajg
si¢ z celami lekcji.

Nauczyciel siada z uczniami
w kole 1 wyciaga ze swojej
torby: ksigzke, piornik,
olowek, linijke, gumke i
pioro. Swoje czynnosci
opisuje: In my bag, there is
a........, iIn my pencil case
thereisa ...........Uczniowie
ustalajag wspotnie z

jezykowe




nauczycielem cele lekcji.
Nauczyciel wiesza na
tablicy napis SCHOOL
OBJECTS.

3. Uczniowie nazywaja
przybory szkolne.

. Wszystkie karty obrazkowe

zostajg utozone na dywanie
tak aby kazdy uczen je
widzial. Jesli wybrany
uczen zna nazwe¢ po
angielsku nauczyciel prosi
pozostatych uczniéw o
powtorzenie stowa. Jesli
uczen podaje nazwe
przyboru szkolnego po
polsku nauczyciel powtarza
ja po angielsku 1 prosi
ucznidéw o powtorzenie.
Wszyscy powtarzaja nazwy
przyboréw szkolnych
uzywajac konstrukcji: It's
a

jezykowe

4. Uczniowie zapoznaja
si¢ z zasadami gry
»finding a family”
(zatacznik 1)

Nauczyciel rozdaje uczniom
kartki z rysunkami
przyboréw szkolnych.
Uczniowie nie pokazujg kart
podchodza do siebie i
moéwia kim sg np. I'm a
book . Zadaniem uczniéw
jest znalezienie osob ktore
maja takie same przybory.
Pomoc dydaktyczna
wypracowana w ramach
programu ksztalcenia
»Mysle- dziatam- ide w
$wiat” (autor J. Krawczyk)

jezykowe
artystyczno-ruchowe

5. Uczniowie zapoznaja . Uczniowie dopasowuja jezykowe
si¢ z zasadami gry na wyraz do obrazka.
platformie zondle Nauczyciel korzysta z gry
stworzonej na
www.zondle.com -
¢wiczenie w zondle (autor J.
Krawczyk)
6. Uczniowie zapoznaja Nauczyciel pokazuje jezykowe

si¢ z zasadami gry
true/false

uczniom przybory szkolne i
nazywa je. Jesli nazwa jest
poprawna uczniowie
pokazuja zielona kartke w
metodniku , jesli nie jest



http://www.zondle.com/
https://www.zondle.com/publicPages/welcome.aspx?CDL=1&qp=325222&a=2

prawdziwe pokazuja
czerwong. (w szkotach, w
ktérych nie stosuje si¢
metodnikow, nauczyciel
moze rozda¢ dzieciom
zielone i czerwone
karteczki).

7. Uczniowie rysuja 7. Nauczyciel dzieli uczniow jezykowe
piornik na 4 osobowe grupy.
Zadaniem grupy jest
narysowanie piornika i jego
zawartos$ci . Po zakonczeniu
pracy Kazda grupa
przedstawia klasie swoj
rysunek i opisuje go.
8. Podsumowanie: 8. Nauczyciel prosi uczniow jezykowe
HOT QUESTION!: aby pokazali co majg w
What's in your pencil swoich piornikach. Zadaje
case. Uczniowie uczniom pytanie: What's in
wymieniajg your pencil case?
zawarto$¢ swojego Uczniowie kolejno
piornika. odpowiadajg na pytanie.
9. Uczniowie zegnajg 9. Nauczyciel w trakcie jezykowe

si¢ z nauczycielem 1
pacynka $piewajac
piosenke na
pozegnanie.

$piewania chodzi po klasie i
zegna si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dton. zegna si¢
réwniez z nimi
wykorzystujac pacynke.

'HOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia i nie

majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).

Zalacznik 1 (do scenariusza What's in my pencil case)

Finding a family










