Scenariusz zaje¢c¢ do programu ksztalcenia ,,Mysle -dzialam-id¢ w Swiat”

Autor: Justyna Krawczyk

Klasa | Temat bloku: Numbers

o
Edukacja: jezykowa — jezyka angielski, Temat lekcji: What number is it*

Cel/cele zajeé:
Uczen:
— nazywa liczebniki w zakresie 10,
— potrafi wykona¢ proste dziatania
matematyczne w zakresie 10

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

— wymieniam liczebniki 1-10

— rozwiazuje proste dziatania
matematyczne w zakresie 10

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- rozpoznaj¢ liczebniki 1-10.
- dodaje i odejmuje do 10.

Metody pracy: TPR, puzzle (learningapps), gry — Stand in order ? Give me ......., piosenka,
glosne powtarzanie (Talking parrot).

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, gry interaktywne learningapps, oprogramowanie
do tablicy interaktywnej, flashcards.

Podstawa programowa: 2.1; 2.2; 2.3b; 2.4;2.5; 2.7; 2.8

Przebieg zajec

Dzialania uczniow s»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o
— realizacji T
1. Uczniowie witajg si¢ Nauczyciel w trakcie
Z nauczycielem i $piewania chodzi po klasie 1 jezykowe

pacynka $piewajac
piosenke na
powitanie.

wita si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dton. Wita si¢
roOwniez z nimi
wykorzystujac pacynke.

artystyczno-ruchowe

2. Uczniowie zapoznaja
si¢ z celami lekcji.

Nauczyciel chodzi po klasie
1 zbiera otowki uczniow
liczac je na glos. Prosi aby

jezykowe




uczniowie sformutowali
samodzielnie cele lekcji.
Nauczyciel na tablicy
wiesza stowo NUMBERS.

3.

Uczniowie poznajg
liczby 1-10.

3.

Nauczyciel rozktada karty
na dywanie. Wszystkie
dzieci powtarzaja nazwy
liczebnikow na glos. Za
kazdym razem gdy
uczniowie zaczynajg liczy¢
od poczatku nauczyciel
zmienia ton glosu
(uczniowie powtarzaja
cicho, glosno, bardzo
powoli, szybko, bardzo
szybko).

jezykowe
matematyczno -
przyrodnicze

4. Uczniowie zapoznajg

si¢ z zasadami gry
Giveme ........

Nauczyciel losuje ucznia i
prosi go o przyniesienie
okreslonej ilosci
przedmiotow (np. give me
two pens, please). Po kilku
probach nauczyciel losuje
ucznia ktéry zadaje pytanie i
ucznia ktéry wykonuje
zadanie.

jezykowe
matematyczno-
przyrodnicze

5.

Uczniowie uczg si¢
rymowanki o
zwierzetach.
(zatacznik 1)

Nauczyciel korzysta z
nagrania audio” The number
chant” (autor J. Krawczyk),
nastgpnie pokazuje

kolejno karty obrazkowe z
liczbami 1 prosi uczniow o
ich powtarzanie.

jezykowe
matematyczno-
przyrodnicze

Uczniowie graja w
gre ,,Stay in
order”.(zalacznik 2)

Nauczyciel rozdaje uczniom
karty z liczbami 1-10 w
dwoch kolorach. Nastepnie
prosi ucznidow aby ustawiali
si¢ w okreslonej kolejnosci.
Z podziatem na grupy
(kolory). np. blue three...
uczniowie z grup ustawiaja
si¢ tytem do siebie. Po
zakonczonej zabawie
odwracaja si¢ do siebie
przodem i sprawdzajg czy
stoja w takiej samej
kolejnosci.

Pomoc dydaktyczna
wypracowana w ramach
programu ksztatcenia
,Mysle- dziatam- ide w

jezykowe
matematyczno -
przyrodnicze



the%20number%20chant.mp3
the%20number%20chant.mp3

Swiat” (autor J. Krawczyk)

7. Uczniowie zapoznaja 7.
si¢ z gra puzzle.

Nauczyciel wykorzystuje
gre z platformy
learningapps (autor J.
Krawczyk) - ¢wiczenie w
learningapps Uczniowie
wykonuja dziatania
matematyczne i zaznaczaja
odpowiedni wynik. Kiedy
wszystkie karty sg juz
odkryte uczniowie stuchaja
piosenki i staraja si¢ ja
zaspiewac?.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

8. Uczniowie wykonuja 8.
okreslona liczbe
czynnosci.

Nauczyciel podaje i
pokazuje uczniom
polecenia do wykonania one
— clap your hands, two —
jump, three — stamp your
feet, five — turn around

jezykowe
artystyczno-ruchowe

9. Podsumowanie: HOT 9.
QUESTION!: What's
your favourite

Nauczyciel zadaje uczniom
pytanie i prosi aby kazdy z
nich na ie odpowiedziat

jezykowe
matematyczno-
przyrodnicze

number? pelnym zdaniem,
jednoczes$nie pokazujac
wybrany numer na palcach.
10. Uczniowie zegnaja 10. Nauczyciel w trakcie jezykowe
si¢ z nauczycielem i $piewania chodzi po klasie i | artystyczno-ruchowe
pacynka $piewajac zegna si¢ z kazdym uczniem
piosenke na podajac mu dton. zegna si¢
pozegnanie. réwniez z nimi

wykorzystujac pacynke.

'HOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia i nie

majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).
2 W ¢wiczeniu wykorzystana zostala piosenka

Zalacznik 1 (do scenariusza What number is it?)

,, The number chant”

One, two who are you?
Three, four walk the door.
Five, six let's make kicks.

Seven, eight don't be late.

Nine and ten walk like a hen.



http://learningapps.org/display?v=pr1bi15dn01
http://learningapps.org/display?v=pr1bi15dn01

Zalacznik 2 (do scenariusza What number is it?)

Numbers










