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Justyna Krawczyk

Klasa |

Edukacja: jezykowa — jezyka angielski,

Temat bloku: Clothes

Temat lekcji: What are you wearing?

Cel/cele zajeé:

Uczen:

nazywa 8 czesci garderoby.
stosuje zwroty She/ He is wearing do

opisu stroju.

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
— wymieniam 8 ubran.

— projektujg strdj i opisuje go.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

wykorzystuje nazwy ubran aby opisa¢ w co jestem ubrany(a)

Metody pracy: drama, guessing game, harmonijkowy obrazek, gra - run to,

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, flashcards. program learningapps , walizka z
ubraniami, karta pracy,wycinki z gazet.

Podstawa programowa: 2.1; 2.2; 2.3b; 2.4; 2.5; 2.7; 2.8.

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow

,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
I uwagi o
— realizacji u

1.

Uczniowie witajg si¢
z nauczycielem i
pacynka Spiewajac
piosenke¢ na
powitanie.

1. Nauczyciel w trakcie
$piewania chodzi po klasie 1 jezykowe
wita si¢ z kazdym uczniem | artystyczno - ruchowe
podajac mu dton. Wita sig
rowniez z nimi
wykorzystujac pacynkg.

Zadanie na dobry
poczatek.

jezykowe

2. Uczniowie siedza w kole z
nauczycielem. Nauczyciel
prosi wybranych uczniow
aby z zamknigtymi oczami
wyciagneli jedng rzecz z
walizki i nazwali j3 po
angielsku. Pozostali




uczniowie stuchaja
prawidlowa odpowiadaja
YES, jesli nieprawidtowa
NO. Kazdy uczen losuje
jedno ubranie.

3. Uczniowie nazywaja . Uczniowie losujg wycinki z jezykowe
ubrania opisujac gazet przedstawiajace
obrazki. ubrane osoby. Ich zadaniem
jest opisa¢ co ma na sobie
kazda z osob.
4. Uczniowie nazywaja Nauczyciel losuje ucznia i jezykowe

ubrania na podstawie
pantomimy.

prosi go na $rodek klasy.
Uczen wybiera karte z
ubraniem, nast¢pnie
wykorzystujac pantomime
pokazuje uczniom ubranie.

artystyczno-ruchowe

5. Uczniowie graja w
gre ,, guessing game”

. Nauczyciel rozklada na

dywanie karty z obrazkami
ubran Prosi uczniéw o
zamknigcie oczu 1 pod jedng
z nich ukrywa obrazek z
postacig dziewczynki lub
chlopca. Uczniowie
otwierajg oczy a nauczyciel
zadaje pytanie np. What is
she/he wearing? Zadaniem
ucznidow jest odnalez¢
ukrytg osobe zadajac
pytanie Is he/she wearing
a.......2 Po kilku rundach
nauczyciel wybiera ucznia
ktory chowa karte
obrazkowg z cztonkiem
rodziny.

jezykowe

6. Uczniowie Tworza
harmonijkowy
obrazek.

. Uczniowie siedzg w 4

osobowych grupach.
Nauczyciel rozdaje kazdej
grupie kartke papieru A-4.
Uczniowie w grupie rysuja
postac. Pierwsza osoba
rysuje glowe np. z
kapeluszem 1 zagina kartke
do tyhu, kolejna osoba
dorysowuje reszte postaci w
ubraniu. Po narysowaniu
postaci uczniowie rozwijaja
harmonijke i opisujg swoj
rysunek reszcie klasy np.
He/She is wearing.......

jezykowe

7. Uczniowie graja w
gre ,, run to”

. Nauczyciel rozklada w

klasie karty obrazkowe z

jezykowe
artystyczno - ruchowe




ubraniami. Naste¢pnie dzieli
uczniéw na dwie grupy
stojace w dwoch rzedach.
Gdy nauczyciel wypowiada
nazwe¢ ubrania zadaniem
cztonka grupy jest
dobiegni¢cie do karty z
poprawnym obrazkiem. (
Do realizacji tego zadania
potrzebna jest przestrzen w
klasie).

8. Uczniowie projektuja
wlasne
stroje.(zatacznik 1)

Uczniowie otrzymuja karty
pracy przedstawiajace
postac¢ chtopca lub
dziewczynki. Zadaniem
ucznidw jest zaprojektowac
na szablonie stro;j.
Uczniowie prezentuja swoje
projekty klasie i opisuja je
wykorzystujac zwroty He/
She is wearing.......

Pomoc dydaktyczna
wypracowana w ramach
programu ksztatcenia
»Mysle- dziatam- idg w
$wiat” (autor J.Krawczyk),
wykorzystano materialy ze
strony www.pixabay.com

jezykowe
artystyczno-ruchowe

9. Podsumowanie:
HOT question':
What's your favourite
cloth?

9.

Nauczyciel prosi uczniow o
wybranie ulubionego
ubrania i odpowiedzenie na
pytanie: What's your
favourite cloth?

jezykowe

10. Uczniowie Zegnaja
si¢ z nauczycielem i
pacynka Spiewajac
piosenke na
pozegnanie.

10.

Nauczyciel w trakcie
spiewania chodzi po klasie 1
zegna si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dion. zegna sie
réwniez z nimi
wykorzystujac pacynke.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

'HOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia i nie

majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).

Zalacznik 1 (do tematu What are you wearing?)













