Scenariusz zaje¢c¢ do programu ksztalcenia ,,Mysle -dzialam-id¢ w Swiat”

Autor: Justyna Krawczyk

Klasa |

Edukacja: jezykowa — jezyka angielski,

Temat bloku: Animals

Temat lekcji: What animal is it?

Cel/cele zajeé:
Uczen:

— nazywa 8 zwierzat,

— potrafi przyporzadkowac zwierzgta do
wydawanych przez nie dzwigkow.

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
— wymieniam 8 zwierzat .

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- rozpoznaj¢ 8 zwierzat i nazywam je w jezyku angielskim.

Metody pracy: drama, TPR, gry - what's missing?, rymowanka

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, filmik, flashcards.

Podstawa programowa: 2.1;2.2;2.3b; 2.5; 2.8

Przebieg zajeé

Dzialania uczniéw »Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
I uwagl o
u realizacji m
1. Uczniowie witajg si¢ 1. Nauczyciel w trakcie
Z nauczycielem i $piewania chodzi po klasie i jezykowe

pacynka $piewajac
piosenke na
powitanie.

wita si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dton. Wita si¢
réwniez z nNimi
wykorzystujac pacynke.

artystyczno-ruchowe

2. Uczniowie zapoznaja
si¢ z celami lekcji
ogladajac film.

Nauczyciel korzysta z
prezentacji stworzonej za
pomoca programu
photostory ( autor Justyna
Krawczyk), My friends -
animals Po obejrzeniu
filmu prosi ucznidéw aby
powiedzieli do jakiej krainy
dzisiaj si¢ wybieraja. Na

jezykowe



photostory-animals.wmv
photostory-animals.wmv

tablicy wiesza stowo
ANIMALS.

Uczniowie wraz z
nauczycielem siadaja
na dywanie -
nauczyciel pokazuje
kolejno karty
obrazkowe ze
zwierzetami i prosi
uczniéw o podanie
ich nazwy.

Wszystkie karty obrazkowe
zostajg utozone na dywanie
tak aby kazdy uczen je
widzial. Jesli uczen podaje
nazwe¢ zwierzecia po polsku
nauczyciel powtarza jg po
angielsku i prosi uczniow o
powtorzenie. Wszyscy
powtarzaja nazwy zwierzat
uzywajac konstrukcji: It's
a/an....

jezykowe
matematyczno-
przyrodnicze

Uczniowie

Zapoznaja si¢ z
zasadami gry What's
missing?

. Nauczyciel rozktada karty

na dywanie. Wszystkie
dzieci nazywaja zwierzeta
wskazane przez
nauczyciela. Nastepnie
nauczyciel prosi uczniéw o
zamknigcie oczu 1 zakrywa
jedna karte. Zadaniem
uczniéw po otwarciu oczu
jest powiedzenie jakiej karty
brakuje.

jezykowe
matematyczno-
przyrodnicze

. Uczniowie uczg si¢
rymowanki o
zwierzetach.
(zatacznik 1)

Nauczyciel prezentuje
rymowankg ,, the animal
chant” (autor Justyna
Krawczyk) pokazujac
kolejno karty obrazkowe ze
zwierzetami.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

. Uczniowie

wystuchuja
dzwickow
wydawanych przez
zwierzeta 1 nazywaja
je. (zalacznik 2)

Uczniowie ktada si¢ na
dywanie 1 zamykajg oczy,
stuchaja odglosow zwierzat
1 nazywajg je. Materiat
przygotowany z zasobow
wlasnych (autor Justyna
Krawczyk) oraz z zasobow
zaczerpnietych z
www.SoundBible.com

jezykowe
matematyczno -
przyrodnicze

Podsumowanie zajgé:

Uczniowie wcielaja
si¢ w role zwierzat

Nauczyciel podaje nazwy
zwierzat a uczniowie staraja
si¢ je nasladowac. Gre
mozna zmieni¢ po chwili.
Nauczyciel podaje nazwe i
sam udaje jakie$ inne
zwierze wprowadzajac
uczniéw w blad.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

Zadanie domowe:
Narysuje zwierzeg,

Na kolejnej lekcji uczniowie
prezentuja swoje rysunki

jezykowe
artystyczno-ruchowe




ktore najbardziej
polubitem na lekcji.

nazywajac zwierzgta: It's
a...... Z prac ucznidow mozna
zrobi¢ wystawe.

Uczniowie zegnaja
si¢ z nauczycielem i
pacynka Spiewajac
piosenke na
pozegnanie.

Nauczyciel w trakcie
$piewania chodzi po klasie i
zegna si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dion. zegna si¢
réwniez z nimi
wykorzystujgc pacynke.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

Zalacznik 1 (do scenariusza What animal is it?)

, The animal chant”

One and two the bird is blue.

Three and four the cat's on the floor.

Five and six the dog likes tricks.

Seven and eight the snake is great.

Nine and ten start again.

Zalacznik 2 (do scenariusza What animal is it?)

Odglosy zwierzqt.

Dogs
Bees

Birds

Frogs
Snake



załącznik%202/Bee.mp3
załącznik%202/Bee.mp3
załącznik%202/Birds.wav
załącznik%202/Frogs.wav
załącznik%202/Snake.wav




