Autor: Magdalena Kubacka

Klasa | Temat lekcji: W kaciku zabawek.
Edukacja: polonistyczna, matematyczna,

techniczna

Cel/cele zajec: Cele zaje¢¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie umiej¢tnosci  swobodnego | - opowiem 0 swojej zabawce ,
wypowiadania si¢ na dany temat, zadawania

pytar i formutowania odpowiedzi - pogrupuj¢ zabawki, poréwnam ich wielkos$¢

. . L .| 1ilos¢,
- ksztattowanie umiejetnosci klasyfikowania o
przedmiotow wedtug okreslonych cech, - wyjasni¢, dlaczego nalezy szanowac
zabawki,

- doskonalenie umiejetnosci poréwnywania
liczebno$ci  zbiorow 1 porzadkowania
przedmiotow wedlug podanego warunku,
np.: od najwigkszego do najmniejszego,
- rozwijanie $wiadomos$ci poszanowania
zabawek.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- grupuje zabawki, wskazuj¢ mata 1 duzg zabawke oraz ukladam od najmniejszej do
najwickszej lub odwrotnie,

- okreslam, gdzie zabawek jest wigcej, mniej lub tyle samo,

- szanuj¢ swoje zabawki- odktadam na miejsce, dbam o nie.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.3)d), 1.4)a), 5.4), 5.10), 7.1), 7.2), 7.4), 7.8)

Metody pracy: drama, burza mézgéw, ¢wiczenia praktyczne, gra interaktywna, Pajeczynka

Formy pracy: zbiorowa, zespotowa zr6znicowana, indywidualna jednolita i zréZznicowana

Srodki dydaktyczne: rozne zabawki dzieci i nauczyciela przyniesione z domu, gra
interaktywna stworzona na www.learningapps.org - 2 poziomy trudno$ci memory- wersja
tatwiejsza 5 par, memory-wersja trudniejsza 10 par — autor M. Kubacka, karta pracy do
druku- autor M. Kubacka, komputery z dostgpem do Internetu, kredki



http://learningapps.org/watch?v=pszm9p5r201
http://learningapps.org/watch?v=pszm9p5r201
http://learningapps.org/watch?v=pisdfbo3n01

Przebieg zajec

Dzialania uczniow

»Drogowskaz” —
wskazowKki i
uwagi o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1.Uczniowie siedza w
kregu na dywanie i na
stowa powitania przez
nauczyciela zamieniajg si¢

miejscami w kole.

2. Dzieci zadajg pytania,

na  ktore  nauczyciel
odpowiada tylko: TAK
lub  NIE. Zadaniem
,reporterow” jest
odgadng¢ jaka zabawka
ukryta jest w worku.

3. Dzieci segreguja
zabawki. tacza je w
zbiory wedtug
okreslonego  kryterium.
Przeliczaja elementy

zbioru. Ustalaja ktérych
zabawek jest najwigcej, a
ktoérych najmniej, ktorych
tyle samo.

Zabawa na powitanie:

., Witam wszystkich ktorzy majg dzis
dobry humor, ktorzy sie dzis nie wyspali,
ktorzy lubig sie bawi¢, ktorzy majg
zabawki...”

Podanie tematu zaje¢ i poinformowanie
ucznidow o celach zajec.

Nauczyciel siada z dzie¢mi na dywanie
w kregu. W worku ukryl swoja zabawke
z dziecinstwa. Nie podaje jej nazwy
tylko  opowiada  prawdziwa lub
fantastyczng histori¢ z nig zwiazang
(wedhug inwencji nauczyciela).
Nastepnie proponuje uczniom zabawe
., Dociekliwy reporter”.

Dzieci w foliowym workach
(reklamowkach) maja ukryte swoje
ulubione zabawki. Mozna powtorzy¢
zabawe z chetnymi dzieémi, ktore
zamieniajg si¢ miejscem z nauczycielem
1 odpowiadajg na pytania kolegow.

Zabawa ,, Wystawa w
zabawkami”

Stworzenie na dywanie  wystawy
przyniesionych przez uczniéw zabawek
— klasyfikacja wedlug:  wielkosci,
koloru, przeznaczenia (dla dziewczyn,
dla chtopakéw, do wspdlnej zabawy)
tworzywa z jakiego jest wykonana itp.-
wedlug pomystéow dzieci; przeliczanie,

sklepie z

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze




Rozwigzujg zadania
tekstowe podane przez
nauczyciela 1 kolegdw-

zagadki matematyczne.

4. Uczniowie wchodzg w
role zniszczonej zabawki i
wyrazaja mimika, gestem,
postawa jej samopoczucie.

Chetne osoby wchodzg w
role i koncza zdania np.
Jestem lalkg Oli,
chciatabym , aby Ola mnie
tadnie uczesata

5. Dzieci
komputerach

uktadaja na
memory-

porownywanie  liczebno$ci, zmiana
utozenia zabawek w poréwnywanych

zbiorach rownolicznych.

Okreslenia: mniejszy, wickszy- Karta
pracy do wydruku- autor M. Kubacka.

Uktadanie wskazanej liczby zabawek

wedlug tresci zadania jakie podaje

nauczyciel. Tworzenie przez dzieci
zadan tekstowych- zagadek
matematycznych  (wedlug  inwencji

nauczyciela i uczniow).

Nauczyciel informuje dzieci, ze wtasnie
osiggnety pierwszy i drugi cel zajgc.

Rozmowa o tym, po co sg zabawki i jak,
gdzie, kiedy mozna si¢ nimi bawi¢? —
bezpieczne miejsca do  zabawy.
Podkreslenie konieczno$ci
poszanowania zabawek. Ustalenie z
dzie¢mi, ze zabawki wcale nie musza
by¢ drogie, zeby byly lubiane przez
dzieci.

Cwiczenia dramowe —cata grupa dzieci
stara si¢ pokaza¢ np. auto bez kola,
misia z oberwanym uszkiem, lalke w
brudnej sukience itp.

Wejscie w role zabawek: laki z
nieuczesanymi wtosami, brudnego misia
itp. (wedlug inwencji nauczyciela)

Nauczyciel mowi:

- Wiecie juz jak nalezy traktowac
zabawki. OsiggneliScie  ostatni  cel
naszych zajg¢¢. Brawo! W nagrode
otrzymacie ode mnie interaktywng gre-
puzzle.

Nalezy wykorzystac¢
dostgpem  do

komputery z
Internetu 1 gre

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne




szukaja par jednakowych
zabawek.

6. Uczniowie dobierajg si¢
w pary. Zastanawiajg si¢
wspélnie nad tym jaka
zabawke wykonaja na
nast¢pnych zajeciach,
jakie muszg przygotowaé
materialy, jak podzielg si¢
zadaniami- dyskusja,
,,burza mozgow”’.

7. Uczniowie podaja sobie
kolejno wetlng mowiac:

- Co zapamigtam po
dzisiejszych zajgciach?

- Czego sig¢  dzi$
nauczytem?

interaktywng wypracowang w ramach
pomocy  multimedialnych-  centra
artystyczno-ruchowe, zaktadka-
memory

memory-wersja _trudniejsza 10 par
memory- wersja tatwiejsza 5 par
rozwijajace

(éwiczenia
spostrzegawczo$¢, pamie¢ 1 logiczne
myslenie)- autor M. Kubacka.

Zadanie tworcze- planowanie wilasnej
pracy, wybodr potrzebnych materiatow i
przygotowanie ich na kolejne zajecia.

Podsumowanie zaj¢g¢ w kregu na
dywanie- ,, Pajeczynka” (wetna wedruje
od jednego do kolejnego dziecka w kole
tworzac ,,pajeczynke”. Po wysluchaniu
wszystkich  wypowiedzi  nauczyciel

przecina »pajeczynke”).

artystyczno-ruchowe



http://learningapps.org/watch?v=pisdfbo3n01
http://learningapps.org/watch?v=pszm9p5r201

KARTA PRACY

Imig 1 nazwisko: ........cooviiiiiii

1. Potacz kreskami misie od najwickszego do najmniejszego.

2. Otocz petlag najmniejszg zabawke.

o}

3. Narysuj coraz wigksze serduszka i starannie je pokoloru;.

4

4, Narysuj coraz mniejsze jabtka i starannie je pokoloru;.




