Autor: Magdalena Kubacka

Klasa | Temat lekcji: Tajemnicze zmysty.

Edukacja: przyrodnicza

Cel/cele zajec: Cele zaje¢¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie roznych obszar6w spostrzegania, | - aktywnie i zgodnie uczestnicz¢ w zabawach
poznawania i doswiadczania, | badawczych,

- doslfonalenie sprawno$ci funkcjonowania | pozZnam nazwy narzadéw zmystow oraz
zmystow, sytuacje, w jakich je wykorzystuje

- ksztattowanie umiejetno$ci formutowania ’ ’
odpowiedzi i wyciggania wnioskow, - dowiem sig jak czytajq ludzie niewidomi.

- zapoznanie ze sposobem czytania przez
osoby niewidome- alfabet L. Braille’a,
- wdrazanie do zgodnej 1 tworczej
wspotpracy w zespole.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieniam 5 zmystow (stuch, wzrok, wech, smak, dotyk) i wykorzystuje je w réoznych
dziataniach,

- wyjasniam, za pomocg jakiego zmyshu czytaja ludzie niewidomi.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.3)c), 5.4), 5.5), 6.1)

Metody pracy: mapa pamigci, pokaz, burza moézgoéw, zabawy badawcze, pogadanka,
Nieskonczone zdanie

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita 1 zr6znicowana, zespotowa zréznicowana

Srodki dydaktyczne: arkusz szarego, pakowego papieru, czarny mazak, pomoc dydaktyczna
wypracowana w ramach programu ksztalcenia ,,Mysle- dziatam - ide w $wiat” w zaktadce
centra artystyczno-ruchowe —worek pomystow- zabawy ruchowe: ,,Uciekaj kotku”- autor M.
Kubacka, tekturowa opaska kota, dwie chusty, plastikowe kubki z sokiem z cytry, stodka
woda, stong woda oraz kawa naturalng, stomki do napojow, nozyczki, kawatki chleba, kredki,
Karta pracy- Zespot Smakow- autor M. Kubacka i Karta pracy- Zespot Zapachow- autor M.
Kubacka, tablica multimedialna, komputery z dostepem do Internetu, test utworzony na
www.LearningApps.org: test- zmysty — autor M. Kubacka



http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=ptkn2yt3a01

Przebieg zajec¢

»Drogowskazy”
Dzialania uczniow ~wskazéwki Centra Aktyyvnej
Edukacji
I uwagi o
realizacji
1.Uczniowie siedzagc w | Zabawa na powitanie ,, Gluchy | polonistyczno-
kregu na dywanie | telefon”. komunikacyjne
przekazuja sobie kolejno

wiadomo$¢ nadang przez
nauczyciela - temat dnia
., Tajemnicze zmysty”.

2. Uczniowie dobieraja si¢
w pary, staja na wprost

Nauczyciel przykleja na tablice szary
arkusz papieru z napisanym na $rodku
hastem- tematem dnia: ,, Tajemnicze
zmysty”. Nastgpnie podaje cele zajec
sformutowane w  jezyku ucznia.
Wspdlnie z dzie¢mi ustala jakie beda
Kryteria ich sukcesu.

Nastgpnie wyjasnia uczniom, zZe
umie$cit na tablicy mape, ktora
pozwoli im zrozumie¢ 1 poznac
tajemnicze zmysty. Beda ja wspolnie
uzupetnia¢ dopisujac wiadomosci jakie
zdobeda podczas zajec.

- Co to sg zmysty?

- Jakie mamy zmysty?

- Po co cztowiekowi zmysty?

- Czy tylko ludzie korzystaja ze
zmystow?- burza mozgow.

Propozycja zabaw dydaktycznych z
wykorzystaniem naszych zmystow
pozwoli uczniom lepiej zrozumie¢ ich
tajemnice oraz zapami¢ta¢ jakie mamy
zmysly 1 jakie narzady ulatwiaja nam
poznanie otaczajacego Swiata.

Zabawa badawcza nr 1:

,, Znajdz
wiasciwg dion L

artystyczno-ruchowe

'J. M Lukasik, Spoko lekcja 2, czyli jeszcze wigcej sposobow na oryginalne zajecia, Wydawnictwo Jedno$é,

Kielce 2011, s. 103




siebie na dtugos¢
wyciagnigtej reki.
Nastepnie wyciagaja rece,
dotykaja dtoni partnera i
zamykaja 0czy. Na
polecenie ,,start” opuszczaja
rgce 1 obracajg si¢ dwa razy

wokol  wilasnej osi. W
milczeniu, nie otwierajac
oczu, probuja  odnalezé
dlonie partnera.

Po zakonczonej zabawie

dzieci szukaja odpowiedzi
na pytania nauczyciela i
podaja  warunki, dzigki
ktorym latwiej odnalezé
dlonie kolegi, np. otwarte
oczy, cisza w sali; ustalaja,
ze potrzebny bytby dobry
wzrok.

3. Uczniowie zastanawiaja
si¢  podczas  wspdlnej
rozmowy czy mozna
widzie¢ dotykiem,
uzasadniajg odpowiedz.

4. Uczniowie tworza na

dywanie  krag. Jedno
dziecko zamienia si¢ W
kotka 1, mialczy”. Dwie

Cwiczenie powinno odbyé si¢ na
dywanie. Nalezy zadba¢ o to bylo
bezpiecznie i przestrzennie.

Po wykonanym ¢wiczeniu nauczyciel
probuje dowiedzie¢ si¢ od dzieci:

-Czy to zadanie byto trudne?

-Co mozemy zrobi¢, aby bylo nam
fatwiej? Jaki zmyst uruchomili§my?

Nauczyciel lub chetny uczen zapisuje
na mapie pamigci: wzrok i rysuje oko,
wpisuje dotyk i rysuje reke. W jakich
sytuacjach wykorzystujemy te zmysty?
- burza mozgow.

Nauczyciel stawia
problemowe:

- Czy mozna widzie¢ dotykiem?

pytanie

Nauczyciel opowiada dzieciom o
specjalnym alfabecie opracowanym
przez L. Braille’a, ktéry pozwala
ludziom niewidomym czytaé
dotykiem. Litery tego alfabetu sktadaja
si¢ z wypuktych punkcikow. Opuszki
palcow sa w stanie wyczu¢ je
wszystkie osobno dzigki odpowiednio
dobranej odlegtosci.

Pyta, czy dzieci spotkaty si¢ kiedy$ z
takim pismem? Gdzie?

Wyjasnia, Zze mozna je spotka¢ np. na
opakowaniach lekarstw, w windach, sa
rowniez drukowane ksigzki w jezyku
Braille’a. Demonstruje zdjecia,
opakowania po lekarstwach,
ewentualnie ksigzke pisang dla ludzi
niewidomych.(Zatacznik nr 1)

Zabawa badawcza nr 2 ,, Uciekaj
kotku” - pomoc dydaktyczna
wypracowana w ramach programu
ksztatcenia ,,Mysle- dziatam- ide w

polonistyczno-
komunikacyjne




inne osoby to ,pieski”,
ktore =z  zawigzanymi
oczami  muszg  zlapad
,kotka”.

Podczas dyskusji uczniowie
ustalaja, ze pieski musiaty
wykorzysta¢  swoj dobry
stuch aby zlapa¢ kotka, a
kotek miat dobry wzrok
dlatego mogt ucieka¢, gdy
widzial  zblizajacego  si¢
psa.

5. Dzieci w Zespole
Smakow sprawdzaja zmyst
smaku wykonujac
doswiadczenia. Wyniki
zapisujg na Karcie pracy.

swiat” w zakladce centra artystyczno-
ruchowe —zabawy ruchowe- autor M.
Kubacka.

Po wykonanym ¢wiczeniu nauczyciel
probuje dowiedzie¢ si¢ od dzieci:

-Kto miatl trudniejsze zadanie: pieski
czy kot? Dlaczego tak myslicie?

-Co utatwito zadanie kotu?

- Jak utatwi¢ zadanie pieskom?

Nalezy wpisa¢ na mapie pamigci:
stuch 1 narysowac ucho.

W jakich sytuacjach wykorzystujemy
ten zmyst?- burza mozgow.

Zabawa badawcza nr 3 |, Kubeczki
smakowe jestescie gotowe?
P1r(')bujemy!”2 (zadanie dla Zespotu
Smakow)

Nalezy wyjasni¢ uczniom, ze jezyk
dzieli si¢ na cztery czute sfery. Kazda
z nich odbiera jeden z czterech
smakow. Koncowka jezyka odbiera
smak stony i stodki, nasada — gorzki
natomiast boki — kwasny.

Nauczyciel przygotowuje kawatki
chleba, przecigte w potowie stomki
oraz w kubkach: kawe naturalng (np.
INKE), roztwor wody z cukrem i wody
z sola, sok z cytryny.

Uczniowie postepuja wedlug instrukcji
stownej nauczyciela: jeden koniec
stomki zanurzcie w kubku, zakryjcie
palcem drugi koniec, tak aby plyn
pozostal w stomce. Poldzcie stomke na
koncu jezyka 1 wypuscie kilka kropel
ptynu.  Wetrzyjcie go w jezyk
kawatkiem chleba. Nastgpnie zrdbcie
to samo u nasady jezyka i na jego
bokach. W ktoérej czeSci jezyka
najbardziej poczuliscie smak?
Zanotujcie to w Kartach pracy- autor
M. Kubacka (Zatacznik nr 2)

Takie same czynnoS$ci trzeba
powtorzy¢ z kazdym pltynem. W

2 Eksperymenty sa super! Sekrety chemii, biologii, fizyki..., Wydawnictwo Arkady, Warszawa 2012, s. 42-43




6. Dzieci w Zespole
Zapachow sprawdzaja
zmyst wechu wykonujac
do$wiadczenia. Wyniki

notuja- rysujag na Karcie
pracy.

7. Uczniowie dopasowuja
zmysly do wybranych zdje¢
narzadow zmystu.

8. Uczniowie koncza zdanie
rozpoczete przez
nauczyciela 1 przyklejaja na
mapie zmystow kolorowe
karki obok zmystu, o
ktorym dowiedzieli si¢ co$
nowego, ciekawego. (Jezeli
uczen informuje
nauczyciela, ze zdobyt
wiedz¢ 1 dowiedzial si¢ co$
nowego o kilku zmystach,
moze  przyklei¢c  kilka
karteczek).

do$wiadczeniu biorg udziat wszyscy
uczniowie Zespotu Smakoszy.

Nauczyciel prosi, aby dzieci z Zespotu
Zapachow zamknety oczy i1 kolejno
wyjmujac z kufra, podaje do wachania
rozne zapachy: mydlo, rybe, zotty ser,
r6z¢.  Zadaniem  ucznidéw  jest
narysowa¢ w odpowiedniej kolejnosci
rzeczy, ktore wachaty: Karta pracy —
autor M. Kubacka (Zatacznik nr 3)

Na koniec Zespoly prezentuja wyniki
swoich doswiadczen  calej klasie.
Wybrane osoby dorysowuja na mapie
nos 1 jezyk oraz wpisuja odpowiednio:
smak, wech.

W jakich sytuacjach wykorzystujemy
te zmysty?- burza mozgow.

Podsumowaniem zabaw badawczych
jest test interaktywny sprawdzajacy
wiedze ucznidow na temat 5 zmystow;
test utworzony na
www.LearningApps.org

Nasze zmysty-test wyboru.- autor M.
Kubacka

Na zakonczenie zaj¢¢ nauczyciel prosi
o dokonczenie przez uczniow zdania:

- Zrozumialem, ze...

I umieszczenie kolorowych karteczek
w wybranym przez ucznia miejscu na
mapie pamigci.



http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=ptkn2yt3a01

(Zatacznik nr 1)

Alfabet L. Braille’a,
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(Zatacznik nr 2)

KARTA PRACY

Zespol Smakow

,Kubeczki smakowe jestescie gotowe? Probujemy!”

Potacz kreska odpowiedni ptyn z wybranym miejscem na jezyku.

StONA WODA

StODKA WODA




(Zatacznik nr 3)

KARTA PRACY
Zespol Zapachow
Zapach nr 1
Zapach nr 2
Zapach nr 3

Zapach nr 4




