Autor: Magdalena Kubacka

Klasa | Temat lekcji: Na tropie smoka
Edukacja: ruchowa, polonistyczna

Cel/cele zajec: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- wdrazanie do aktywnego i tworczego | - bede przestrzegat regut obowiazujacych w
uczestnictwa w zabawach ruchowych, zabawach ruchowych,

- ksztaltowanie umiejetnosci wypowiadania
si¢ na podstawie wysluchanego tekstu
komiksu oraz wtasnej wyobrazni,

- poprawnie zapisz¢ i przeczytam wyrazy z
literg s, S

- wprowadzenie pisanej litery .s”, .S na - poznam zasadg¢ pisowni imion wielka literg
podstawie wyrazu ,,smok” i ,,Seki”

- doskonalenie umiejetnosci czytania ze
zrozumieniem

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- potrafi¢ przeczytaé i zapisa¢ wyrazy z ,,s”, ,,S”,

- piszac imiona pami¢tam o wielkiej literze

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.3)c), 1.3)e), 1.3)f), 3.2)d), 10.3)c), 10.4)e)

Metody pracy: burza mozgow, metoda dobrego startu M. Bogdanowicz, gry i zabawy
ruchowe, gra interaktywna, ¢wiczenia praktyczne,

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zréznicowana

Srodki dydaktyczne: pomoce dydaktyczne wypracowane w ramach programu ksztatcenia
»Mysle- dziatam- id¢ w $wiat”- zakladka centra artystyczno-ruchowe — zabawy ruchowe
,Pieciogtowy smok”- autor M. Kubacka, 5 gumowych pitek, topatka dla kazdego ucznia,
Karta pracy-karta grafomotoryczna (wersja trudniejsza i tatwiejsza)- autor M. Kubacka, gra
interaktywna stworzona na www.learningapps.org: ukryte zdania- autor M. Kubacka,
komputery z dostgpem do Internetu

Przebieg zajec

Dzialania uczniéw ,,Drogow§kaz-y” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o
realizacji
Przygotowanie  ucznidw | Zajecia muszag by¢  poprzedzone
do zajg¢  ruchowych, | czynno$ciami porzadkowo-
zbiorka,  przedstawienie | organizacyjnymi. artystyczno-ruchowe
celow. Zabawy ruchowe mozna przeprowadzié
w zalezno$ci od pogody na szkolnym



http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=pm9nmagw101

1.Uczniowie stojg W kole
w $rodku ktorego jest

nauczyciel 1 Spiewa
piosenke na powitanie
, Wszyscy sie  witamy”

ilustrujac jej tres¢ ruchami
(np. uktonem, machaniem
reki, gestem powitania).
Zaproszeni do zabawy
uczniowie razem $piewaja
i interpretuja ruchowo
piosenke.

2. Uczniowie za pomoca
znanej wyliczanki:
,.Entliczek, pentliczek,
malowany stoliczek, na
kogo wypadnie, na tego
bec” wybieraja do zabawy
,,smoka”. Pozostale dzieci
zostajg ,,rycerzami’.

placu zabaw lub na sali gimnastycznej.
Zabawa na powitanie: ,,Wszyscy si¢
witamy””:

Nauczyciel $piewa wraz z dzieémi
(Wszyscy dzisiaj sie witamy, glosno
zawolamy! Wszyscy dzisiaj sie witamy,
ciebie pozdrawiamy!) na melodi¢ ,,Mam
chusteczk¢ haftowang”, slowa M.
Kubacka

Nauczyciel pyta dzieci czy chcg dzi$
razem z nim tropi¢ niezwykte, syczace
zwierz¢? Na wycietym 2z  szarego
papieru wielkim $ladzie odbitej tapy
tajemniczego stwora pisze cele zajeé, a
nastgpnie glo$no je omawia z dzie¢mi.
Proponuje ,,na rozgrzewke” przed ta
wyprawa w poszukiwaniu wlasciciela
tajemniczych sladow zabawy ruchowe.

Zabawa ruchowa dla catej grupy dzieci:
»Pigcioglowy  Smok”  ksztaltujaca
szybko§¢, zwinno$¢, zrecznos¢ W
postugiwaniu si¢ pitka oraz koordynacje
wzrokowo-ruchowa.

Mozna ja powtdrzy¢ kilkakrotnie
zamieniajac ucznidow rolami smoka 1
rycerzy.

Opis 1 przebieg zabawy znajduje si¢ w
pomocach dydaktycznych
wypracowanych w ramach programu
ksztatcenia ,,Mysle- dzialtam- id¢ w
swiat” w zakladce Centra artystyczno-
ruchowe — worek pomystow- zabawy
ruchowe ,,Piecioglowy smok”- autor M.
Kubacka.

Na szkolnym placu zabaw nauczyciel
powinien ukry¢ w piaskownicy ,jaja
smoka” czyli jajka niespodzianki, w
ktérych ukryt malg figurke smoka i
napisane kryteria sukcesu dla ucznia.
Jezeli ze wzgledow atmosferycznych
wyj$cie na plac jest niemozliwe jajka
niespodzianki mozna ukry¢ w basenie z
pitkami lub przenosnej piaskownicy
wypetnionej piaskiem.

polonistyczno-
komunikacyjne




3. Uczniowie probuja
wyjasnié:

-Kto  widzial  smoka?
Gdzie mozna go spotkaé?
- Jak wygladaja smoki?
-Do  jakich  zwierzat

podobne sg smoki?
-Skad mogly sie wzigé
smoki?

4. Uczniowie po
demonstracji przez
nauczyciela obrazu

graficznego s, S ,,sycza”

jak smoki i kreslg litere w
powietrzu cata reka -
najpierw W  obecnosci

Wzoru, pozniej Z pamigci.
Kolejnym etapem  jest
pisanie palcem na tackach
z kaszag 1 pisakiem
sucho$cieralnym na
biatych tabliczkach. Kiedy
uczen wycéwiczy technike

pisania  nowej litery
uzupetnia karte
grafomotoryczng — —pisze

litery s, S oraz ich laczenia
w sylaby w powigkszonej

1 zwykle;  liniaturze;
uktada rozsypanke
wyrazowa 1  zapisuje

zdania- wersja trudniejsza
lub przepisuje zdania -
wersja latwiejsza.

5. Dzieci 1dg ,,ggsiego” po
okregu, trzymajac rece na
ramionach  poprzednika.
llustruja  ruchem slowa
zabawy- podobnie jak w

zabawie ,,Pingwin”.

Nauczyciel demonstruje figurke smoka.
Nastepuje analiza 1 synteza wzrokowo-
stuchowa wyrazu smok:

-podziat na  sylaby 1  gloski,
dokonywanie = syntezy, wyrdznianie
samogtosek 1 spotglosek (wykorzystanie
cegietek), wyodrebnienie nowej gloski.
Wyszukiwanie w nazwach przedmiotow
w otoczeniu tych, gdzie ,s” jest w
naglosie, §rédglosie i wyglosie.

Wykorzystano elementy  ¢wiczen
ruchowo-wzrokowo-stuchowych wg. M.
Bogdanowicz

1.Demonstracja wzoru i sposobu jego
wykonywania.

2. Wielozmystowe
(polisensoryczne).
3.Reprodukowanie.

uczenie  si¢

Karta pracy- karta grafomotoryczna
Zatacznik nr 1 (autor M. Kubacka)

Po skonczonej pracy nauczyciel mowi:
- Widzeg, ze wszyscy poprawnie piszecie
»S 5 5,3, Osiagneliscie wigc cel zajec.

Zabawa ruchowa , Tanczace smoki” —
modyfikacja popularnej zabawy
,PIngwin’:

,O jak przyjemnie i jak wesofo,
tanczqce smoki bawiq sie. Raz nozka
prawa, raz nozka lewa, do przodu, do
ttuiraz, dwa, trzy!”

artystyczno- ruchowe




6. Dzieci glo$no odczytuja
WyraZy V4 ”S”: ”S”'

Nastepnie ~ wypowiadajg
si¢ na podstawie historyjki
obrazkowej- komiksu o
przygodzie Toma i Kamy.
Tworczo interpretuja
pytania nauczyciela:

-Jaka nazwe¢ mogla miec
planeta smokow?

-Co by bylo gdyby...(np.
pojazd dzieci mial awarig,
smoki nie mogly wyj$¢ z
jaj, gdyby zakonczenie
przygody bylo inne, jakie?
itp.)

7. Uczniowie po instrukcji
nauczyciela samodzielnie
wyszukuja 1 wykreslaja
ukryte imiona smokow.

8. Dzieci koncza zadania
,»I0Zpoczete przez
smoka’-

- Z dzisiejszych zajec
zapamigtam. ..

- Muszg jeszcze
popracowac nad...

Nauczyciel prezentuje na tablicy
interaktywnej ,,Nasz Elementarz” str.
29-30.

-Teraz, gdy juz znacie tg literg
odczytamy rézne wyrazy, w ktorych
ukryto si¢ ,,s”1,,S”.

Sprawdzenie znajomo$ci rozumienia
stuchanego tekstu- nauczyciel zadaje
pytania.

Nalezy zacheci¢ uczniow do tego, by
sami wymyslali pytania i zadawali je
kolegom.

Na koniec uczniowie uruchamiaja
¢wiczenie na  komputerach-  gra
interaktywna stworzona na

www.learningapps.org: ukryte zdania-
autor M. Kubacka

Nauczyciel sprawdza na monitorach
komputeréw uczniéw w jakim stopniu
zostal osiagniety przez nich kolejny cel
zajec.

Podsumowanie

dywanie.

zaje¢ w kregu na

polonistyczno-
komunikacyjne

Zatacznik nr 1



http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=pm9nmagw101

Wersja trudniejsza:

KARTA PRACY

Imi¢ 1 NaZWisKO: ......oooiiiii i

smok To Seki. ma sok. Smok




Wersja trudniejsza:

Imie i nazwisko: ...

Zalacznik nr 2

KARTA PRACY
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smok To Seki.
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Wersja latwiejsza’
KARTA PRACY
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To smok Seki. Smok ma sok.




Wersja tatwiejsza:

KARTA PRACY

Imi¢ 1 NaZWisKO: ......oooiiiii i

To smok Seki. Smok ma sok.




