Autor: Magdalena Kubacka

Klasa |

Edukacja: plastyczna, polonistyczna

Temat lekcji: Moja fantazja

Cel/cele zajec:

- rozwijanie umiej¢tnosci  swobodnego
wypowiadania si¢ inspirowanego ilustracjami
oraz wyobraznia,

-rozwijanie umiejetnosci tworczego
myslenia,
- doskonalenie umiejetnosci ilustrowania

scen fantastycznych za pomocg rdéznych
srodkow wyrazu plastycznego,

- wdrazanie do aktywnego 1 twoérczego
uczestnictwa w zabawach ruchowych,

- doskonalenie umiej¢tnosci  zgodnej i
tworczej wspOtpracy w grupie

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- samodzielnie oraz wspolnie z kolegami
wymysle, opowiem, narysuje¢ lub przedstawie
ruchem i gestem fantastyczne opowiadanie,
historie,

- wymysle inne przeznaczenie wybranego
przedmiotu,

- zaprojektuj¢ i wykonam wybrang przez
siebie technikg plastyczng ,fantastyczng
maszyng”

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- prezentuj¢ sam oraz wspodlnie z kolegami fantastyczng histori¢ za pomoca stow, rysunkow
lub gestow i ruchu, przedstawiam inne przeznaczenie znanego przedmiotu,
- wykonuje wybrang przez siebie technika plastyczng samodzielnie zaprojektowang

,fantastyczng maszyng”

Podstawa programowa: 1.1)c), 1.3)a), 1.3)c), 1.4)a), 4.2)a), 4.2)b, 5.4)

Metody pracy: zaje¢ ruchowych z chustg wg M. Bogdanowicz, ,,burza mézgow”, ¢wiczen

praktycznych, stowna,

Technki C. Freineta: swobodna ekspresja plastyczna i technika swobodnego tekstu

Formy pracy: zbiorowa, zespotowa, indywidualna jednolita

Srodki dydaktyczne: pozytywka, Stownik jezyka polskiego, chusta animacyjna, ilustracje do
zabaw stownych- Zatacznik nr 1 i nr 2, Kufer z roznymi przedmiotami np. nienadmuchang
pitka, spinaczem, gazeta (przedmioty wedtug inwencji tworczej nauczyciela)




Przebieg zajec

Dzialania uczniow

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi 0
realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1.Uczniowie spacerujg po
roztozonej na podtodze
chus$cie animacyjne;j.

Stuchaja uwaznie polecen

nauczyciela 1 wykonuja
zadanie.
- Prawa reka dotykam

chmurke. (szukaja koloru
niebieskiego i szybko,
przed innymi zajmuja to
miejsce na chuscie
dotykajac ja prawa reka).

- Co jeszcze moze byc¢

niebieskie? (dzieci
wymieniajag to, co jest
niebieskie)

- Lewa reka zrywam
czerwone maki. (szukaja
koloru  czerwonego i
szybko, przed innymi

zajmuja to miejsce na

chuscie, lewa reka
nasladuja zrywanie
kwiatow).

- Co jeszcze moze by¢
czerwone? (dzieci
wymieniajag to, co jest
czerwone)

- Na prawej nodze skaczg
po piasku. (szukajg koloru
zOltego 1 szybko, przed
innymi zajmuja to miejsce

na chuscie, nastgpnie
podskakuja na prawej
nodze).

- Co jeszcze moze by¢
z6lte? (dzieci wymieniaja
to, co jest zolte)

-Lewa noga dotykam

Zabawy ruchowe na dobry dzien z
chustg animacyjng- utrwalenie koloréw
oraz stosunkoéw przestrzennych (prawa
reka, lewa reka)

Nauczyciel zaprasza uczniow do
Swiata fantazji”. Prosi, aby dzieci
usiadly wygodnie w kregu na dywanie,
zamknely oczy i wshuchaty sie w dzwigk
pozytywki. W tym czasie uktada w kole
chuste animacyjna.

Gdy melodia pozytywki ucichnie, méwi
uczniom, ze przeniesli si¢ do ,.Swiata
fantazji”. Informuje, ze czekaja tu na
nich roézne zadania: beda wspdlnie z
kolegami tworzy¢ fantastyczne
opowiesci 1 zaprojektujg maszyne, ktora
bedzie mogta ich przenosi¢ w ., Swiat
fantazji” zawsze kiedy tylko zechca
(cele zajec).

Podczas spaceru dzieci po chuscie
nauczyciel nakrgca pozytywke. Gdy
dzwigk milknie uczniowie wykonujg
zadania wedhug instrukcji.

artystyczno-ruchowe




trawe. (szukaja  koloru
zielonego i szybko, przed
innymi zajmujg to miejsce
na chuscie, nastepnie lewa

noga  dotykaja  kolor
zielony).
- Co jeszcze moze byc
zielone? (dzieci
wymieniajag to, co jest
zielone)

2. Uczniowie wyjasniajg 1
podaja skojarzenia do
stowo Lfantazja”.
odpowiadaja na pytania
nauczyciela uzasadniajac
swoje zdanie.

Projektuja na  biatych
kartkach ~ formatu A3
maszyn¢ wedlug wlasnego
pomystu  wykorzystujac
dowolne dostgpne w sali
materialy plastyczne
(wedhug inwencji tworczej
uczniow).

3. Dzieci pracuja w
kilkuosobowych grupach-
dobieraja si¢  losowo-
kolor, ktéory wylosuja
wybierajagc z magicznego
kapelusza kolorowa
karteczke czerwona,
zielong itd., przypisuje je
do odpowiedniej grupy:
czerwonej, zielonej itd.

Kazda grupa losuje jeden

Proby tworzenia wilasnej definicji stowa
nfantazja”, porodwnanie z definicja w
»Stowniku jezyka polskiego”,

- Wyjasénijcie jak rozumiecie slowo
fantazja?

- Z czym wam si¢ kojarzy ,,fantazja”?

- Czy fantazja jest nam potrzebna? Jakie
ma zastosowanie? W jakich sytuacjach
ja wykorzystujecie?

-Poréwnajcie $wiat fantastyczny ze
Swiatem realnym- prawdziwym.
Pokazcie réznice i podobienstwa.

- Wykorzystajcie dzi§ swoja fantazj¢ do
pracy na zajeciach.  Wymyslcie
fantastyczng maszyng, ktora pozwoli
wam si¢ przenie§ do tego niezwyklego
Swiata zawsze, kiedy tylko bedziecie
mie¢ na to ochote.

Prace plastyczne nalezy wyeksponowac
w Klasowej galerii pomystow. Wybrani
uczniowie opowiadaja w jaki sposob

uruchamia  si¢, jak dziala itp.
wymys$lona maszyna.
Nauczyciel powinien docenic,

pochwali¢ wszystkie pomysty dzieci.

Zespotowe opowiadanie fantastycznej
opowiesci.

Nauczyciel umieszcza w kufrze obrazki
— Zalacznik nr 1

Grupy tworza fantastyczne
opowiadanie, ktérego bohaterem jest
wylosowana posta¢. Moga przedstawic
je za pomocg stow, dramy lub w postaci
rysunkéow.  Decyzje o  sposobie
prezentacji  nauczyciel  pozostawia

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne




obrazek ukryty w kufrze.

Dzieci wspdlnie tworza

opowiadanie i
przedstawiajg je w
wybrany przez  grupe
sposob na forum Kklasy.
Kolejno  kazda  grupa
prezentuje swoje
opowiadanie.

4. Uczniowie wybieraja z
kufra dowolny przedmiot.
Zastanawiajg si¢ nad jego
nowym przeznaczeniem.
Swj pomyst
przedstawiaja kolejno na

forum klasy moga
opowiedzie¢ lub
zaprezentowac nowe
przeznaczenie, np.
nienadmuchana pitka

plazowa moze by¢ czapka,
miseczkg na owoce itp.

5. Dzieci  swobodnie
poruszaja si¢ po klasie w
rytm melodii z pozytywki,
wséréd  roztozonych na
podtodze kolorowych kot,
na ktérych umieszczone sa
rozne ilustracje.  Gdy
muzyka milknie wybieraja
3 obrazki umieszczone na

uczniom.

Zabawa ,, Co z tego i do czego? - autor:
M. Kubacka

W  kufrze zgromadzone s3 r6zne
przedmioty: spinacz, nienadmuchana
pitka plazowa, miseczka, gazeta itp. —
wedlug pomystu nauczyciela.

- Wybierzecie z kufra jeden przedmiot.
Nazwijcie go i opiszcie.

Nastepnie zastanowcie si¢ nad jego
nowym zastosowaniem. Swoj pomyst
zaprezentujcie  wszystkim  kolegom
podczas prezentacji w kregu na
dywanie. Uzasadnijcie dlaczego takie
nowe zastosowanie, co wptyneto na to,
czy na przyklad kolor, ksztalt, ze
nienadmuchana pitka moze by¢ teraz
czyms innym?

Zabawa ,,Papuga-Pleciuga” autor M.
Kubacka

Podsumowaniem zaje¢ moze byc
zabawa, w ktorej uczniowie ukladaja
samodzielnie  krotkag  historyjke  z
wylosowanych obrazkéw, np. kot, oko,
osa, kwiatek: Kot szedl na spacer i
zobaczyl ose, ktora siedziala na kwiatku.

kole, obok ktorego si¢

zatrzymaly. Siadajg w

kreggu na dywanie i

opowiadajg ~ wymyslong | Nauczyciel przygotowuje  kolorowe
przez siebie, krotka | kota- moze skorzysta¢ z gotowych kot
historyjke  zwigzang z | wykorzystywanych na zajeciach
obrazkami. gimnastycznych lub wycia¢ je z

kolorowego papieru.

6. Uczniowie konczg | Nauczyciel na zakohczenie zajec
rozpoczete przez | podsumowuje tworcza prace dzieci




nauczyciela zdania- | obserwowang przez niego w toku
dokonuja samooceny i | wszystkich dzialan ucznidow oraz
podsumowania swoich | osiggniecie celow zajec.

dziatah na zajgciach 1 | Nastgpnie prosi uczniow o dokonczenie
stopnia osiagnigtych przez | zdan:

nich celow zajec. - Co nowego dzi$ si¢ nauczylem?

- Co Dbylo najlatwiejsze, a co
najtrudniejsze 1 musze jeszcze nad tym
popracowac?

Zrédlo:
M. Bogdanowicz, Ruch i piosenka dla najmtodszych, Wydawnictwo Fokus, Gdansk 2001, s.
108







Zatacznik nr 1
[lustracje do losowania przez grupy w zabawie stownej (rys. M. Kubacka)



















Zalacznik nr 2

llustracje do zabawy ,, Papuga-Pleciuga” (do powielenia i wycigcia w kilku egzemplarzach)













