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Autor:

Justyna Krawczyk

Klasa |

Edukacja: jezykowa — jezyka angielski,

Temat bloku: Animals

Temat lekcji: Have you got a fish?

Cel/cele zajeé:

Uczen:

nazywa 8 zwierzat,

dopasowuje nazwy zwierzat do

obrazkow,

stosuje czasownik Have got.

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
— rozpoznaj¢ nazwy 8§ zwierzat,

— wymieniam zwierzeta ktore posiadam.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

W parze z kolegg odgrywam scenke, w ktorej mowig o posiadanych przeze mnie

zwierzetach.

Metody pracy: drama, true/false, gra chinese whispering, hangman

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, flashcards, pluszowe zwierzaki, gra interaktywna
learningapps.

Podstawa programowa: 2.1; 2.2; 2.3b; 2.4; 2.5; 2.7; 2.8.

Przebieg zajeé

Dzialania uczniéw »Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o
— realizacji m
1. Uczniowie witaja si¢ 1. Nauczyciel w trakcie jezykowe
z nauczycielemi $piewania chodzi po klasie i | artystyczno-ruchowe
pacynka $piewajac wita si¢ z kazdym uczniem
piosenke na podajac mu dton. Wita si¢
powitanie. réwniez z nimi
wykorzystujac pacynke.
2. Uczniowie utrwalaja jezykowe

stownictwo. Gra
hangman — platforma
learningapps.

2. Uczniowie graja w wisielca

odgadujac nazwy zwierzat.
Nauczyciel korzysta z gry




stworzonej na
www.learninapps.com
(‘autorka J. Krawczyk)
Cwiczenie w learningapps

3. Uczniowie zapoznaja
si¢ z konstrukcja have
got

Nauczyciel siada z uczniami
na dywanie. Mowi
dzieciom, ze w swojej torbie
przyniost swoje zwierzaki.
Wyciaga je po kolei mowiac
np. I've got a dog. Po
schowaniu zwierzakéw do
torby uczniowie podaja ja
sobie z r¢ki do reki w
momencie gdy nauczyciel
mowi STOP uczen ktory
trzyma torb¢ musi
wyciggnaé zwierze i
powiedzie¢ I've got a......

jezykowe
artystyczno-ruchowe

4. Uczniowie odgrywaja
scenki

. Nauczyciel dzieli uczniéw

w pary. Kazda para
decyduje kto bedzie
zwierzeciem 1 jakim, a kto
jego wilascicielem.
Uczniowie chodza po klasie
1 zadajg sobie pytania Have
you got a cat? Jesli
odpowiedz jest twierdzaca
uczen udajacy zwierz¢ musi
wyda¢ dzwiek tego
zwierzaka.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

5. Uczniowie
wypetniaja
kwestionariusz
(zalacznik 1)

Nauczyciel rozdaje uczniom
kwestionariusze z pytaniami
o zwierzeta. Uczniowie
chodzac po klasie zadaja
pytania dotyczace zwierzat.
Have you gota ....,
uczniowie odpowiadaja:
Yes, I've gota ...........
Pomoc dydaktyczna
wypracowana w ramach
programu ksztalcenia
»Mysle- dziatam- ide w
swiat”

(autorka J. Krawczyk)

jezykowe

6. Uczniowie graja w
gr¢ Chinese
whispering

Nauczyciel siada z uczniami
na dywanie. Rozpoczyna
gre szepczac uczniowi po
lewej stronie zadnie I've got
a......... Uczniowie
powtarzajg zadania tak aby

jezykowe



http://www.learninapps.com/
http://learningapps.org/display?v=prfnkcr3j01

ostatni uczen potrafit je

wypowiedziec.
7. Uczniowie graja w 7. Nauczyciel siada z jezykowe
gre true/false uczniami na dywanie i
losuje jedng karte

obrazkowa lub pluszowego
zwierzaka. Zamyka oczy i
moéwi ['ve gota .............
uczniowie musza
odpowiedzie¢ czy
wypowiedziane zdanie jest
prawdziwe czy falszywe.

8. Podsumowanie: HOT 8. Nauczyciel prosi uczniéw jezykowe
question': What aby pomysleli o jednym
animal have you got? zwierzgciu ktore cheieli by

mie¢, nast¢pnie zadaje
uczniom pytanie What
animal have you got?
Uczniowie odpowiadaja

I've gota........
9. Uczniowie zegnaja 9. Nauczyciel w trakcie jezykowe
si¢ z nauczycielem i $piewania chodzi po klasie i | artystyczno-ruchowe
pacynka $piewajac zegna si¢ z kazdym uczniem
piosenk¢ na podajac mu dton. zegna si¢
pozegnanie. réwniez z nimi
wykorzystujac pacynke.

'HOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia i nie
majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).

Zalacznik 1 (do tematu Have you got a fish?)

Have you got .......7 Your friends
a dog

a fish
a cat




a rabbit

a bird
a Shake




