Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa | Temat lekcji: Domy i domki.

Edukacja: spoleczna, polonistyczna,
matematyczna, przyrodnicza, plastyczna

Cel zaje¢: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- ksztattowanie umiejetnosci wypowiadania - poznam rézne rodzaje domow zwierzat,

sig na dany temat, - bede dodawac 1 odejmowac w zakresie 4,

- rozwijanie umiejetnosci dodawania i

) i ) - wyjasnig, jakie znaczenie ma dla mnie dom,
odejmowania zakresie 4.

) ... . ) - wykonam pracg plastyczng
-ukazywanie wagi wi¢zi rodzinnych w zyciu

cztowieka.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wyjasniam znaczenie domu w zyciu czlowieka,
- wymieniam 4 domy i ich mieszkancow,

- dodaj¢ 1 odejmuj¢ zakresie 4.

Podstawa programowa:
1.1)a); 1.3)a); 4.2)a); 5.3); 7.5); 10.3)c);

Metody pracy: poszukujaca, praktycznego dziatania, zabawa interaktywna, burza mozgow,
zabawa ruchowa, piramida priorytetow.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana

Srodki dydaktyczne:

Model domu, wiersz ,,Dom” Z. Beszczynskiej, zabawa interaktywna, guziki, karty pracy z
zadaniami dodawania 1 odejmowania w zakresie 4, elementy domu dla kazdego ucznia,
pudelka od zapatek.

Przebieg zajec
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1.Uczniowie stuchajg i
rozwigzujg zagadke-
DOM.

2. Dzieci ,,zaktadaja
str6j roboczy, biorg
kielnig¢ i stawiaja
dom”- uktadajg dom
przygotowanych przez
nauczyciela
elementow.

3. Uczniowie tworzg

,, Piramide
priorytetow” —
skojarzen ze stowem
DOM i po ustaleniu
priorytetow

( przeliczeniu glosow),
wprawiaja jako
murarze je do domu.

4. Uczniowie uwaznie
stuchaja wiersza, sami
probuja utozy¢ pytania
do tekstu 1zadaja je
wszystkim uczniom.

5.Uczniowie tacza
elementy w pary w
zabawie interaktywnej
,, Dom i jego
mieszkancy”.

6. Jeden uczen
pokazuje catej klasie
gestem, mimikg i
ruchem jakie$ zwierze
nie uzywajac stow i
dzwigkow. Uczniowie
odgaduja, co to za
zwierz¢ 1 podaja
miejsca zamieszkania
danego zwierzgcia.

Na powitanie moéwi¢ zagadke
»Ma dach 1 $ciany,

s w nim podtogi, okna i drzwi.
Kazdy go ma,

a mieszkasz w nim Ty.”

Na dywanie rozktadam papierowe elementy
domu: S$ciany, drzwi, dach. Wzbudzam
wyobrazni¢ pytajac ,,Co mozna z nimi
zrobi¢? Umozliwiam dzieciom samodzielne
dzialanie.”

Przygotowuj¢  karteczki  samoprzylepne-
okna domu, na nich dzieci zapisujg
skojarzenia bliskie slowu: dom: rodzina,
bezpieczenstwo, mitos¢, rodzenstwo,
schronienie, rado$¢, cieplo, zabawa,
odpoczynek, troska... Wyjasniam w jaki
sposob ustali¢ i wklei¢ piramidg priorytetow.
Na najwyzszym pietrze najwazniejsze
warto$ci. Rozdaje im po 3 ,,cendéwki -
glosy”, ktore maja rozdzielié.

Odczytuje wiersz ,,Dom” Z. Beszczynskiej.
Proponuj¢ pytania: W domu mieszka
rodzina, kto ja tworzy? Jak spedzacie czas w
domu? Czy tylko ludzie maja domy? Czy
lubicie wraca¢ do domu? Po co nam dom?

Zadaniem uczniow jest potaczenie w pary-
.. Dom i jego mieszkancy" ( autor

M. Urbanska)- sprawdzam kryterium
sukcesu.

Kura-kurnik
Pies-buda osa-ul
Ptak-gniazdo kon-stajnia

Krowa-obora
Wiewiorka—dziupla

Aranzuj¢ zabawe ruchowy ,, Zgadywanka”
Obserwuj¢ tworcze zaangazowanie swoich
pociech 1 nagradzam wspolnie z dzie¢mi
oklaskami.

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-
ruchowe



http://learningapps.org/watch?v=pq8mfqora01

7. Jedno dziecko staje
naprzeciwko drugiego
1 wymysla zagadki
rozktadajac cztery
guziki w dtoniach

( pokazuje koledze
zawsze tylko guziki w
jednej garsci) np. 113,
2i2,3i1,0i4,4i0.

Nastepnie wybierajg
ich zdaniem najlepsza
karte pracy- poziom |
lub II i doskonalg
umiejetnosé
dodawania i
odejmowania

w zakresie 4.

8. Kazde dziecko
oznacza wngtrze
pudetka — domku dla
swoich guzikow.
Potem okleja pudetko
tasmag dwustronng i
taczy je z pudetkiem
kolegi. Pary
pudeteczek taczg sie
w czworki... 1w ten
sposob powstaje
,Dom dla guzikéw”.
Uczniowie sami si¢
zastanawiajg, co
nalezy jeszcze dolepi¢,
aby guziki w domu
byty bezpieczne

( dach, drzwi...)

9. Uczniowie koncza
prace i otrzymuja
nagrode¢ od
wychowawcy.
Odliczaja 1, 2, 3, 4

1 podskakuja

na cztery.

Prosze, aby uczniowie wyjeli ze skrzyni
skarbow po 4 guziki w jednym kolorze i
dobrali si¢ parami. Podczas zabawy
,,Guziczkowe zagadki”- sprawdzam
umiejetnosé liczenia- Kryterium sukcesu.

W przygotowanych kartach pracy nalezy
otoczy¢ petla po 4 takie same elementy.
Nastepnie nalezy w kotka wpisa¢ takie
liczby, aby ich suma wynosita 4; mozna
wykonywac rysunki (‘autor M. Urbanska)
Karte¢ pracy modyfikujemy  wedhug
mozliwo$ci ucznia np. zamiast liczb prosimy
0 wpisanie kropek.

Sugeruje, ze murarze maja zbudowa¢ domek
dla guzikow, ze wzgledu na to, iz trudniej i
dluzej szuka ich w skrzyni skarbow.
Uczniowie samodzielnie sklejajg, tworzac
wielopietrowy dom dla guzikow. Prosze, aby
kazde dziecko ,,wprowadzito” swoje guziki
zgodnie ze wskazdwka: na drugim pigtrze, w

trzeciej klatce od lewej strony itd. Dla
utatwienia proponuje wprowadzi¢
oznaczenie 1 wtedy guziki = beda

zaszyfrowane. Aby wej$¢ do mieszkania
guzikow trzeba wprowadzi¢ odpowiedni kod.
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Murarze - dzieci otrzymuja ode mnie
nagrode za wykonang prace - cegietki

z odpowiednimi emotikonami

Sugeruje, aby rytmicznie i1 coraz szybciej
mowity liczby.

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe




Zatacznik

»DOM” Z. Beszczynska

Dom otwiera swoje cztery $ciany
Dla babci, dziadka, tatusia, mamy,
Dla nas wszystkich, dla gosci, dla kota i psa.

A mama wszystkim daje usmiechy,
Jak pachngce jabtka,
Jak stodkie orzechy, jak rano kubek mleka.

Dom zamyka swoje cztery $ciany,
Kiedy w pospiechu rano wybiegamy:
Doro$li do pracy, my dzieci do szkoty.

Zeby, gdy wreszcie do domu wracamy,
Znowu nas witaty jego cztery $ciany,
Kanarek w klatce, lampa nad stotem.
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1. Wpisz w koteczka cyfry, aby ich suma wyniosta 4. .




2. Otocz petlami te elementy, ktorych suma wynosi 4.
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