Scenariusz zaje¢c¢ do programu ksztalcenia ,,Mysle -dzialam-id¢ w Swiat”

Autor: Justyna Krawczyk

Klasa |

Edukacja: jezykowa — jezyka angielski,

Temat bloku: Clothes

Temat lekcji: A fashion show.

Cel/cele zajeé:
Uczen:

nazywa 8 ubran
stosuje zwrot I'm wearing a

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
— rozpoznaje nazwy 8 ubran,

— opowiadam w co jestem ubrany.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

zaprojektuje 1 opisze moim kolegom swoj strdj na pokaz mody.

Metody pracy: drama, gra drawing dictation, gra fisherman

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: flashcards, ubrania przyniesione przez uczniéw i nauczyciela,
magnetofon, muzyka, kij lub wskaznik.

Podstawa programowa: 2.1; 2.2; 2.3b; 2.4; 2.5; 2.7; 2.8.

Przebieg zajeé

Dzialania uczniéw »Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
I uwagl o
™ realizacji u
1. Uczniowie witajg si¢ 1. Nauczyciel w trakcie
Z nauczycielem i Spiewania chodzi po klasie i jezykowe
pacynka Spiewajac wita si¢ z kazdym uczniem artystyczno-ruchowe
piosenke na podajac mu dton. Wita sig
powitanie. réwniez z nimi
wykorzystujac pacynke.
2. Uczniowie zapoznaja jezykowe

si¢ z celami lekcji.

Nauczyciel wchodzi do
klasy w przebraniu (np.
kapelusz, kolorowy szal,
dluga spddnica itp. W klasie
zaczyna chodzi¢ jak po
wybiegu dla modeli. W
pewnym momencie
zauwaza ucznidéw i pyta sie
czy chcieliby si¢ z nim




pobawi¢ w pokaz mody.
Nauczyciel rozwija
rozmow¢ z uczniami na
temat pokazu mody.

. Uczniowie utrwalajg
stownictwo

. Nauczyciel prosi uczniow

aby pokazali i opisali
ubrania, ktére przyniesli ze
soba do szkoty (zadanie
domowe z poprzednigj
lekcji).

jezykowe

. Uczniowie graja w
gre fisherman.

Nauczyciel rozsypuje
wszystkie ubrania dzieci na
srodku dywanu. Losuje
pierwszego wedkarza
ktoremu wrecza wedke (
kij). Zadaniem wedkarza
jest ztowi€ rybe ((ubranie) 1
nazwac je. Jesli uczen
dobrze nazwie ubranie
zatrzymuje je, jesli zle
wrzuca do wody (ha
dywan). Po zakonczone;j
zabawie nauczyciel
proponuje uczniom aby
przebrali si¢ w ztowione
przez siebie ubrania do sesji
zdjeciowej. Dzieci nazywaja
swoje ubrania méwiac I'm
wearing (a)......

jezykowe
artystyczno-ruchowe

5. Uczniowie projektuja

swoje stroje
(zalacznik 1)

. Uczniowie zbierajg swoje

ubrania i projektuja wtasny
stroj na pokaz mody
dzieciecej. Uczniowie
uzupelniajg ,karte
projektu”, prezentuja swoje
stroje na wybiegu 1 opisuja
je pozostatym uczniom. My
name is Ania I'm
wearing...... Pomoc
dydaktyczna wypracowana
w ramach programu
ksztatcenia ,, Mysle —
dziatam - id¢ w §wiat”
(autor J. Krawczyk)

jezykowe
artystyczno-ruchowe

6. Podsumowanie:

drawing dictation

Nauczyciel prosi aby
uczniowie narysowali stowa
ktore ustysza, np. a blue hat.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

. Uczniowie Zegnaja
si¢ z nauczycielem i
pacynka $piewajac

Nauczyciel w trakcie
$piewania chodzi po klasie 1
zegna si¢ z kazdym uczniem

jezykowe
artystyczno-ruchowe




piosenke na podajac mu dton. zegna si¢
pozegnanie. roOwniez z nimi
wykorzystujac pacynke.

Zalacznik 1 (do tematu A fashion show.)

A fashion show card
Name

Colours

Clothes




