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CELE EDUKACYJNE Uczeń: 

- rozpoznaje środowisko, w którym żyją określone gatunki 

roślin i zwierząt 

- opisuje życie w lesie 

- wie, jakie warunki są potrzebne do rozwoju roślin i zwierząt 
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Grę rozpoczyna ten gracz, który wyrzuci 6 oczek, następni 

zgodnie z ilością wyrzuconych oczek. Gracz, który stanie na 

polu z elementem lasu wybiera sobie numer pytania i 

odpowiada na nie. Poprawna odpowiedź jest nagradzana 

punktem. Gracz może w sposób losowy stanąć na kolorowym 

polu, wtedy 

czerwone pole – traci jedną kolejkę 

żółte pole – przesuwa się do przodu na najbliższe pole z 

elementem lasu – szansa na dodatkowy punkt 

czarne pole – przesuwa się do tyłu o 2 pola 

zielone pole – zyskuje dodatkowy rzut. 

Królem lasu zostaje ten gracz, który nazbiera najwięcej 

punktów. Jeżeli zdarzy się sytuacja, że będzie taka sama liczba 

punktów wygrywa gracz, który pierwszy stanął na mecie. 

 

 

 

 

 



W grze bierze udział dowolna liczba graczy. 

Potrzebne są: pionki – tyle ile jest graczy, kostka do gry. 

Plansza do gry składa się z pustych pól, pól z elementem lasu, pól oznaczonych 

kolorami: czerwonym, zielonym, żółtym, czarnym. Planszę układamy w 

dowolny sposób – robią to samodzielnie uczniowie. 

Celem gry jest utrwalanie i powtórzenie wiadomości o lesie.  

Zasady gry 

Grę rozpoczyna ten gracz, który wyrzuci 6 oczek, następni zgodnie z ilością 

wyrzuconych oczek. Gracz, który stanie na polu z elementem lasu wybiera sobie 

numer pytania i odpowiada na nie. Poprawna odpowiedź jest nagradzana 

punktem. Gracz może w sposób losowy stanąć na kolorowym polu, wtedy: 

• czerwone pole – traci jedną kolejkę; 

• żółte pole – przesuwa się do przodu na najbliższe pole z elementem lasu – 

szansa na dodatkowy punkt; 

• czarne pole – przesuwa się do tyłu o 2 pola; 

• zielone pole – zyskuje dodatkowy rzut. 

Królem lasu zostaje ten gracz, który nazbiera najwięcej punktów. Jeżeli zdarzy 

się sytuacja, że będzie taka sama liczba punktów wygrywa gracz, który pierwszy 

stanął na mecie. 



 



 



 



 


