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Uczen:

-poznaje miejsca, w ktoérych mogtby przebywaé w czasie
wakacji

- nazywa typy krajobrazéw

TAGI

HAStLA KLUCZOWE

Krajobraz,

OPIS CWICZENIA

WSKAZOWKI AUTORA

Gra talig skfadajacq sie z 25 kart. Gre rozpoczynamy tasujgc
karty i rozdajac je wszystkim graczom. Po rozdaniu kart dzieci
wyktadajg pary z posiadanych przez siebie kart. Nastepnie
przystepujac do witasciwej gry, gracz z najwiekszg liczbg kart
pozwala wyciggnaé od siebie jedng karte kolejnemu graczowi.
Jesli gracz wyciggnie karte pasujgcg do pary z ktorgs z
posiadanych kart, wéwczas wykfada te pare na stét. W
kolejnym ruchu nastepny gracz wycigga karte od kolejnego.
Gra konczy sie w momencie, gdy ktérys z graczy pozostanie z

kartg bez pary.




Liczba graczy: od 2 do 5
Gra sktada si¢ z zestawu 25 kart
W sktad talii wchodzi: dwanascie par kart z odpowiednimi obrazkami krajobrazow

wakacyjnych oraz karta, ktora jest bez pary.

Celem gry jest kompletowanie i wyktadanie par, w taki sposob, by nie pozosta¢
z karta, ktora jest bez pary. Dzieci omawiajg miejsca, w ktorych mogty przebywaé¢ w

czasie wakacji.

Gre rozpoczynamy tasujac karty i rozdajagc je wszystkim graczom.
Po rozdaniu kart dzieci wyktadajg pary z posiadanych przez siebie kart. Nast¢pnie
przystepujac do wiasciwej gry, gracz z najwigksza liczba kart pozwala wyciagnaé¢ od
siebie jedna karte kolejnemu graczowi. Jesli gracz wyciagnie kartg pasujaca do pary
z ktoras z posiadanych kart, woéwczas wyklada t¢ pare na stot. W kolejnym ruchu
nastepny gracz wyciaga karte od kolejnego. Gra konczy si¢ w momencie, gdy ktorys

zZ graczy pozostanie z karta bez pary.
























