
Gra matematyczna „Symbole” 

Uczestnicy gry podzieleni są w pary,  gdzie każdy gracz losuje odwrócony 

kartonik z „symbolem” dla kolegi/koleżanki. Po obejrzeniu otrzymanego 

symbolu przekazuje koledze/koleżance, który układa dla niego  sensowne 

zadanie tekstowe,  następnie otrzymane zadanie rozwiązuje.  Jeśli odpowiedział 

poprawnie otrzymuje punkt. Jeśli nie odpowiedział poprawnie to punkt 

otrzymuje osoba zadająca zadanie. Gra powinna być nadzorowana przez osobę 

sprawdzającą np. nauczyciela w celu poprawności układanych i rozwiązywanych 

zadań. 

Symbole można zastąpić działaniami matematycznymi. 

 

 Przykładowe symbole: 

 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

 



 
 
 
 

 

 

 

 
 

 
 



 
  

 

 

 

 

 

Przykłady z działaniami matematycznymi: 

5+5 6-2 12+3 
14+5 15-3 7+8 
11+4 9+5 17-3 



20-8 19-5 13-3 
9+8 8+8 7+5 
6+5 7+4 3+8 
 

 


