Scenariusz zaje¢c¢ do programu ksztalcenia ,,Mysle- dzialam- ide w Swiat”

Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa | Temat lekcji: Artystyczny album litery ,,A”

Edukacja: polonistyczna, plastyczna, — wprowadzenie litery ,,A” ,,a”.

Cel/cele zajec: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Cele ogodlne - wykonam karte z literg ,,a”, ,,A” do albumu
- wprowadzenie i nauka pisania litery a, A, liter

- doskonalenie umiejetnosci dokonywania
analizy i syntezy stuchowo-wzrokowej
wyrazow z literg a.

- rozwijanie sprawnosci manualne;j.

- napisz¢ i1 odnajde liter¢ ,,a” ,,A” wsrod
innych liter.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- Potrafie napisa¢ i rozpozna¢ wielka i malg literg ,,A”, ,,a”.
- Wykonuje starannie kartke z albumu liter przedstawiajaca literg ,,A”, ,,a”.

Podstawa programowa: 1.1.a), 1.1.b), 1.3.¢), 1.3.d), 1.3.¢), 1.3.1), 4.2.b), 5.4., 10.3.¢)

Metody pracy: zabawa ruchowa, Stoneczko, ,,Uszy na start” metoda wypracowana w ramach
projektu ,,Nowy program-nowe szanse” — centrum artystyczno-ruchowe — pomoc
dydaktyczna opisana przez Anng Dziadkiewicz — zatgcznik nr 1 i zatagcznik nr 2, pogadanka,
Smiley.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana

Srodki dydaktyczne: ¢éwiczenie interaktywne — Gdzie jest A?, gazety i czasopisma,
nozyczki, kleje, kolorowy papier, kolorowe kartki z bloku technicznego, metodniki lub
czerwone i zielone kartoniki dla kazdego ucznia, folia stretch, farby plakatowe, wydrukowane
karty pracy dla kazdego ucznia — zatgcznik nr 3 i zalacznik nr 4, kartoniki do tworzenia
modelu i1 schematu wyrazu, podtuzne kartki papieru o wymiarach ok. 10x5cm do zabawy
Stoneczko, kredki otowkowe lub bambino, ¢wiczenie interaktywne — prawda 1 falsz, czyli co
wiesz o fotografii, ilustracja przedstawiajgca aparat i podpis do obrazka



http://learningapps.org/display?v=p5rcpq09c01
http://learningapps.org/1099188
http://learningapps.org/1099188

Przebieg zajec

2
Dzialania uczniow ,,l)_\l;\;)sgkoa\:(s,)l‘;zi(ziy Centra Aktywnej
i uwagi 0 Edukacji
’7 realizacji

4. Rozmawiaja 0

Powitanie

na dywanie.

. Przypominaja,
jakie Znaja
albumy.

. Rozwiazuja
zadanie
multimedialne
na dobry
poczatek.

roznych aparatach
1 przedstawiaja je

Nauczyciel wita si¢ z uczniami na dywanie
I zaprasza ich do rozmowy. Prosi uczniéw
o przypomnienie jakie albumy ogladali
i segregowali na poprzednich zajeciach.

ASERTYWNE A

Nauczyciel losuje dwoch uczniow z klasy,
jeden z nich bedzie obstugiwal tablice
multimedialna, a drugi pomagat
w przeliczaniu glosoOw. Pozostali uczniowie
zostaja na swoich miejscach. Dyzurni
rozdaja metodniki lub kartki w dwodch
kolorach czerwonym i zielonym. Uczeh przy
tablicy wilacza kolejne pytania nagrane w
aplikaciji,

a zadaniem Klasy jest ustalenie, czy to
prawda, czy tez falsz. Dzieci glosujg przez
podniesienie do gory kartki w odpowiednim
kolorze — czerwonej lub zielonej. Gtlosy
uczniow zliczaja wylosowani uczniowie
z pomocg nauczyciela. Uczen przy tablicy
zaznacza  odpowiedZ  wybrang przez
wiekszos$¢ uczniow.

Link do aplikacji znajduje sie tutaj

Aplikacja wykonana na stronie na stronie
www.learningapps.org przez Anng
Dziadkiewicz jako pomoc dydaktyczna do
programu nauczania ,,Mysle — dziatam, ide
w Swiat”

Nauczyciel prosi uczniéw, by przypomnieli
sobie, co takiego utozyli z puzzli na
poprzednich zajeciach — chodzi o aparat.

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne
artystyczno-ruchowe
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10.

w formie rysunku.

Wraz z
nauczycielem
wyodrebniajg  cel
lekcji.

Biorag wudziat w
kolejnych etapach
wprowadzania
litery.

Dzielg wyraz
»aparat” na
sylaby.

Licza gloski w
wyrazie
podstawowym.

Wyrdzniaja 1 licza
gloski w wyrazie.

Wymyslaja 1
podaja wyrazy
zawierajace ,,a° W
wygtlosie, naglosie
1 $rodgtosie.

Uktada na dywanie zdjecie aparatu
z podpisem 1 prosi dzieci o zastanowienie si¢
nad tym, czy znajg moze jeszcze jakie$ inne
aparaty i czy zawsze aparatem nazywamy
urzadzenie do robienia zdje¢. Wykonuja
ilustracje do swojego pomystu. Kazde
dziecko po kolei ma  mozliwosé
wypowiedzenia si¢ 1 umieszcza swoj rysunek
promieni§cie na brzegu zdjecia Jezeli
pojawiaja sie podobne pomysty dzieci
uktadaja je w jednej linii tworzac dluzszy
promyk stonca.

Nauczyciel wraz z uczniami ustala cel lekcji,
odwotujac sie do pracy metoda Stoneczko,
Kiedy uczniowie mieli mnoéstwo okazji do
uzycia wyrazu podstawowego ,aparat”.
Pyta o gloske, ktérg rozpoczyna si¢ wyraz
»aparat” i informuje, ze na tych zajgciach
nauczg si¢ pisac litere ,,A”, ,,a” i zabawig si¢

bh)

w poszukiwaczy litery ,,A”, ,,a”.

Dzieki tej sytuacji dydaktycznej nastepuje
wyodrgbnienie wyrazu podstawowego -
aparat do wprowadzenia litery ,,A”, ,,a”.
Wprowadzenie nastepuje wedtug ponizszego
schematu:

e Analiza 1 synteza sluchowa wyrazu

podstawowego aparat.

— Wymawianie wyrazu podstawowego
sylabami z klaskaniem w dtonie.

— Staranne wymawianie gloskami
wyrazu aparat z rOwnoczesng jego synteza.
Liczenie glosek w tym wyrazie 1
przyporzadkowanie im takiej samej liczby
kolorowych nakrywek.

— Wyréznianie samogtosek i spolgtosek
w wyrazie aparat, liczenie ich. Wymawianie
samogtosek w wyrazie podstawowym.

— Podawanie wyrazow zawierajacych
litere¢ a, zaczynajacych si¢ i1 konczacych sie
na a.

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne
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12.

13.

Wykonujg zadanie
interaktywne — —.
Przyporzadkowuja
ilustracje do
odpowiednigj
kategorii wyrazow
w ktorych stychac
a: na poczatku, w
srodku i na koncu
wyrazu.

Wykonujg kartke
z albumu liter
przedstawiajaca

litere A

Odnajduja w
gazetach obrazki,
w ktorych nazwie
stycha¢ gloske ,,a”

1 Ltropig” w
tekscie drukowang
litere ,,a” 1,,A”.

Nauczyciel odczytuje uczniom polecenie
1 wyjasnia na czym polega zadanie
interaktywne. Kazdy uczen po kolei lub
indywidulanie przy komputerach rozwigzuje
zadanie.

Link do aplikacji znajduje sie tutaj.

Aplikacja wykonana na stronie na stronie
www.learningapps.org przez Anng
Dziadkiewicz jako pomoc dydaktyczna do
programu nauczania ,,Mysle — dziatam, ide
w Swiat”.

toku

Dalszy ciag metodycznego

wprowadzania litery:

e Analiza i synteza wzrokowa wyrazu
podstawowego aparat.

— Wyodrgbnienie litery a z wyrazu
podstawowego aparat.

ARTYSTYCZNE A

Nauczyciel — rozdaje  uczniom  gazety
1 czasopisma, dziecli wyciggaja rowniez
przybory  plastyczne  potrzebne  do

wykonania kartki z albumu liter. Nauczyciel
prosi ucznidow, by zastanowili si¢ jak
ozdobic¢

1 przedstawi¢ w albumie liter¢ A. Mozna
pokaza¢ uczniom strong¢ 23 w ,Naszym
Elementarzu”, by wyjasni¢ na czym polega
zadanie.

Przed przystapieniem do zadania dzieci
moga zabawi¢ si¢ roéwniez w tropiciela
literki A. W gazetach, ktore otrzymaty moga
szuka¢ obrazkow, w nazwach ktorych
stycha¢ Ha
1 tropi¢ drukowang wielkg i malg litere ,,A”,
»a~ — czyli zakre$la¢ flamastrem wszystkie
wytropione w tekstach litery.

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne i
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14. Biorg udziat
zabawie
doskonalace;j
koncentracj¢
uwagi i
umiejetnosé
uwaznego
stuchania.

w

15. Pisza litere ,,a”7 1
A7 farba
plakatowa na
rozciagniete] folii
spozywcze]  lub
stretch.

2

16. Piszg liter¢ ,,a”,
,A” po $ladzie

AKTYWNE A

Nauczyciel proponuje uczniom zabawe
polegajaca na uwaznym shuchaniu tekstu
czytanego  przez  nauczyciela.  Przed
rozpoczeciem zabawy, kazdy uczen losuje
podpisany obrazek, ktérego nazwe musi
zapamigta¢. Gdy w czytanym teksScie padnie
ta nazwa uczen musi obiec swoja tawke i jak
najszybciej powrdci¢ na swoje miejsce, by
dalej uwaznie stuchac.

Zabawa jest opisana doktadnie wraz
z  zalgcznikami w  dziale  pomoce
dydaktyczne wypracowane w ramach
Projektu ,,Nowy program — nowe szanse” —
autor Anna Dziadkiewicz zalgcznikinr 11 2.
Dalszy ciag toku
wprowadzania litery:

metodycznego

— Prezentacja wzoru liter pisanych a, A.
— Analiza ksztattu liter a, A.

— Demonstrowanie sposobu pisania liter
a, A przez nauczyciela na tablicy w duzym
formacie, a potem w liniaturze.

ATRAMENTOWE A

Nauczyciel przed lekcja przygotowuje
przestrzen do pisania dla dzieci. Mogg to by¢
dwa kije od miotly wetkniete miedzy tawki
lub inne szkolne sprzety lub dwie tawki
postawione jedna na drugiej blatami do
siebie i taka sama konstrukcja po drugiej
stronie sali owinigte szczelnie folig
spozywczg lub folig stretchowa do owijania
przesytek itp. Najwazniejsze by powstata
duza, gtadka powierzchnia, po ktorej dzieci
beda pisaly granatowa farbg palcami.
Oczywiscie mozna uzy¢ tez rdéznych
kolorow.

Ciag dalszy ¢wiczen w pisaniu litery ,,a”,
,A”. — Pisanie liter w zeszycie

polonistyczno-
komunikacyjne
artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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i bez $ladu na
malej 1 duzej
powierzchni

w liniaturze i bez.

Podsumowuja
SW0ja prace na
lekcji w postaci
dopowiedzenia
swoich wrazen po
zakonczonej
lekcji.

¢wiczeniowym po $ladach 1 bez §ladow, w
duzym i normalnym formacie.

Zadania dodatkowe dla uczniow 1 karty
pracy do wykorzystania przy tym temacie,
mog3a to by¢ réwniez zadania domowe:

Zalacznik nr 3

Zadaniem ucznia jest wpisanie liter a w
odpowiednie miejsca pod obrazkiem.

Zatacznik nr 4

Zadaniem ucznidow jest odnalezienie co
najmniej 10 liter ,,a”, ,,A”, a na karcie pracy
umieszczonych jest ich znacznie wigce;.

Nauczyciel wraz z dzie¢mi siada w kole, na
ktérego $rodku umieszcza dwie buzki
(u$miechnietg i1 ,,skwaszong”) Zatacznik nr
5.

Zadaniem dzieci jest zastanowienie si¢
chwile nad dwoma rzeczami:

- uSmiechnigta buzka, czyli co mi si¢ udalo
na tej lekcji, z czego jestem zadowolony,
czym mogg¢ si¢ pochwali¢, jestem z siebie
dumny, poniewaz ...

- ,,skwaszona buzka”, czyli co byto dla mnie
trudne, nad czym musz¢ jeszcze
popracowac, co musze jeszcze powtorzye, co
chciatbym  Zzeby  jeszcze raz = mi
wytlumaczono, jestem zagubiony,
poniewaz...

polonistyczno-
komunikacyjne




