
Tytuł/nazwa Być jak Leonardo da Vinci

Autor Anna Dziadkiewicz

Klasa I

Edukacja / Centrum Aktywnej 
Edukacji

artystyczno-ruchowe

Tagi/hasła kluczowe Leonardo da Vinci, maszyna latająca, człowiek 
Witruwiański, mierzenie, latawiec

Cel ogólny: - rozwijanie kreatywności i zdolności manualnych

Cele szczegółowe: Uczeń:
- mierzy swoją wysokość i rozpiętość ramion 
- porównuje wyniki pomiarów
- poznaje słynnego twórcę – Leonarda da Vinci 
- rozpoznaje dzieła  Leonarda da Vinci
- dzięki źródłom dowiaduje się czym jest mandala 
- wykonuje mandalę z kół i kwadratów
- wykonuje latawiec zgodnie z instrukcją
- mierzy czas lotu latawca

Opis projektu i wskazówki autora http://byc-jak-leonadro.blogspot.com/

Projekt pozwoli uczniom zaznajomić się z postacią 
słynnego artysty i naukowca  - Leonarda da Vinci. 
Dzieci poznają niektóre jego dzieła i prace, dowiedzą się
kim jest człowiek renesansu i same wejdą w role 
artystów i konstruktorów. Projekt łączy w sobie 
elementy sztuki i nauki, w związku z tym dzieci nie 
tylko rozwijają swą kreatywność i ekspresję plastyczną, 
ale również uczą się logicznego myślenia.

http://byc-jak-leonadro.blogspot.com/

